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caligir durumda degilse (aktif degilse) klavyenin sol tarafindan elinizi cektiginizde sol ta-
rat hemen susacaktir. Eger [HOLD] butonuna basarsaniz (ilgili led yanar) klavyenin sol
tarafinda bastiginiz en son akor yeni bir akor basilana dek hafizaya akinir (yani bu akor
¢almaya devam eder). Hold Fonksiyonu her zaman caligir durumda tutmak iyi bir fikirdir.
Eger hem Lower hem M.Bass aktif durumda ise Hold fonksiyonu her iki partiye ait akor-
lar1 uzatir.

Manuel Davullarin Segilmesi

Tim klavyede Davul sound'larii galmak isterseniz Keyboard Mode bélimiinden
[M.DRUMS] butonuna basin. Bu durumda, daha énce se¢mis oldugunuz klavye partileri
iptal olur; bu partilere ait ledler yanip soner.

M.Drums partisi diger klavye partilerinden farkl: olarak her bir tusta farkli bir sound'un
(davul aksaminin) ¢alinmasini saglar. Ornegin C2 tusuna basarsaniz bass davul, D2 tu-
suna basarsaniz snare drum sound'unu clde cdersiniz.

Standard 1 Snars 1
N Hand Clay

Standard 1 Kick 1

B Side Stick

B Roll Fonksiyonu

Roll Fonksiyonu ritmik pattern'ler iretmenizi saglar. Bunun ne anlama geldigini gormek
i¢in [ROLL] butonuna basin ve klavyedeki herhangi bir tusu yaklagik bes saniye basili tu-
tun. Roll'deki ritmik pattern'ler Tempo penceresinde goriintiilenen tempoya goére ca-
lacaktyr, [TEMPOY] diskini cevircrck tenipoyu dedigtirebilirsiniz. Roll Fonksiyonunun no-
ta aymeiligim (resolution degerini) de degistirebilirsiniz (Bkz. Sayfa 96). Modulation
kolunu ileri yonde iterek roll pattern'lerin voliimiinii degistirebilirsiniz.

4.2 Kiavyenin Herbir Partisi igin Ton Secimi

G-800'de 689 Ses Tonu (Sound) vardir. Bu Tonlar agagidaki sekilde bglmelen

B
3
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Anlami

Tonlar genel olarak gruplara aynimigtir. Bu gruplar A, B, C, D,
Ton Gruplari gruplaridir.Herbir grup asagidaki alt Ogeleri kapsar.
Ton Bankalari 1-8 arasi Bankalar enstriiman ailelerini (Brass, Chromatic Percussion
(Number) v.s.) gosterir. Herbir Ton Bankasi asagidaki alt 5geleri kapsar.

Ton Numaralari 1-8 arasi numaralarin herbirinde belirli bir aileye ait bir enstriman

(Bank) bulunur. Ornein Brass bankasinda trompet, trombone v.s. bulunur.
Varyasyonlar (1....) Varyasyonlar belirli bir enstrimana ait olan Ton rengi farkh
Tonlar enstriimaniardir.

22



BARKAT SANAYIi ve TICARET

Not: A/B ve C/D gruplar arasindaki fark sudur:

M. Qg AT AN [UUUTUSETI VRN T & SR SN o)
A ve B'de G-800 sound'tar vardin, B ve C'de SC-5, MT-32/CM-64 sounid'lart vardir. Tierbir Tonun

iki versiyonu vardir: eski olani (C/D'deki SC-55 tipi) ve yeni olant (A/B'deki G-800 tipi).

TONE butoniarini kullanarak Ten segiminin yapiimasi

Bir ornek iizerinde Upper 1 partisi i¢in Ton secimini yapalim. Ornek olarak B52 so-
undtrack tonunu sececegiz. ,
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1) Hangi Parti icin Ton secimi yapacaksamz Part Select (Parti Segme) bolimiinden
o partiye ait butona basmaniz gerekir. Bu érnek icin Part Select béliminden [UP-

PER 1] butonuna basin. S
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2) GROUP bolumiinden B butonuna basm ilgili cd yanar).
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Ekranda B1* ‘in yaninda yazilt olan Ton daha énce sccilmis olan Tondur. Ornegimizde,
daha dnceden segilmig olan Ton Piano 1 Tonu oldugundan B1* 'in yanmnda Piano | go-
riinmektedir. Bununla birlikte, Tonlara ait bilgi alanmda B grubu, Banka 1'e ait Tonlar
(Soprano Sax, Alto Sax v.s.) goriinmektedir. Bu durum sizi sagirtmasin. Ton segimi ta-
mamlanincaya dek, daha tnceden segiimis olan Ton ekranin en iistiinde goriintiilenir.

3) TONE béliimiinden [BANK] butonuna basin (igili led yanar).
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Ton Bankalarinin isimleri (ekranin ortasindaki) Tonlara ait bilgi alaninda goriinmektedir.
Bu durumda, paneldeki TONE boliimiine bakmaniz gerekmez.

Ekranim en solundaki (sayfa ilerletmeyi simgeleyen) siitunda B harfi beyaz renkle ya-
zilmigtar; yani B grubu heniiz aktif durumda degildir.

Bu sistem Ton Grubu ve Bankasim "Onceden - segmenizi” ve o Bankadan yeni bir Ton
segmek istediginizde yalmzca Ton Numarasini degistirmenizi saglar.

(Eger [PAGE] A butonuna basarsaniz A Grubuna ait Ton Bankasi listesini ¢agirirsiniz. O
anda kullamlablhr durumdﬂkx Ton (Piano 1) A grubuna ait oldugundan A harfi sayfa iler-

B3*  Piano
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B Grubundaki 5. Banka gimdi aktiftir. ancak hala piano sound'unu duymaktasiniz.

5) Soundtrack Tonunu segmek iizere TONE bolimiinden 2 numarah butona basmn.
G-800, aslinda, Soundtrack Tonunu degil bu Tonun Varyasyonunu (Ancestral) segecektir.
Bunun nedeni: TONE boliimiinii kullanarak bir Ton sectiginiz zaman G-800, sizin seg-
tiginiz Ton ailesindeki en iyi sound’u ¢agrir. Soundtrackin yanindaki 2 numaranin mavi
iizerine beyazla goriintiilenmesi sizin Soundtrack Tonunu degil bu Tonun Varyasyonunu
segmis oldugunuzu belirtir.

Ton numarasin belirledikten kisa bir siire sonra Ana Ekran geri doner ve ekranin sol alt
kismindaki [TONE] ledi soner.

Eger Soundtrack Tonunun Varyasyonunu degil kendisini secmek isterseniz VA-
RIATION A butonuna bir kez hasin.

TONE
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Bu islem size Ton numarast ekran sayfasint getirir ve VARIATION A butonuna basarak
sectiginiz Ton ekranda goruntiilenir.
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Ekrandaki O isarcti Sountrack Tonunun bu Ton ailesindeki kaynak 1on oldugunu gos-
terir.

Not: Eger bu anda ekranin Ana Ekrana donmesini istemiyorsamz ekranin sol tarafindaki [TONE]
butonuna basin (led yanar).

Bu iglemi yaptiktan sonra Ana Ekrana donmek isterseniz [TONE] butonuna tekrar basin (led s6-
ner).

B Klavyenin diger Partileri icin Ton Secimi
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Upper 2, Lower, M.Bass igin Ton segimi yapmak isterseniz dnce, ekranin altinda, yu-
varlak diigmelerin altindaki Part Select (Parti Se¢me) butonlanimi kullanacaksiniz. Or-
negin Lower i¢in Ton segecekseniz Part Select buton gruplarindan LOWER butonuna ba-
sin; daha sonra, UPPER 1 icin verdigimiz onceki omekteki adimlan izleyin. Eer
klavyede hala Upper 1 partisi caliyorsa, yani yeni segtifiniz Partinin (Lower, M.Bass,
Upper 2'den hangisini segmigseniz) sound'u ¢almiyorsa klavye modunu segmemigsiniz
demektir. KEYBOARD MODE béliimiinden ¢alacagimz Partiye ait butona basin.

Not: KEYROARD MODE bjliimiindeki { UPPER, LOWER, M.BASS v.3

R T 11
virx 3 BoAS TT KuANy i¥ Yalsf U

wtonlar Klavyedeki
belirli bir tus aralifim o Partiye ayirir.

Yuvarlak diigmelerin altindaki UPPER, LOWER, M.BASS v.s. butonlar o parti igin Ton segiminin
yapilmasim saglar. Ton se¢imini yapmis olsaniz dahi KEYBOARD MODE'dan o Partiye ait butona
basmamigsaniz klavyedeki belirli bir tug aralifim o Parti igin rezerv etmemigsiniz demektir; bu du-
rumda o Parti galmayacaktir.

Not: Upper 1, Upper 2, Lower, M.Bass icin istediginiz Tonu segebilirsiniz. Ancak M.Bass, Lower
ile birlikte iist iiste ¢alintyorsa M.Bass monofonik galacaktir.

Not: Ayni Ton Grubundaki bagka bir Bankay: sececekseniz [BANK] butonuna basin; ardindan ba-
sacaginiz ilk numarali buton Ton bankasim ikinci numarah buton Ton numarasim belirleyecektir.

Not: Ayni Ton Bankasinda bulunan bagka bir Tonu segmek i
basmaniz yeterlidir.

B Ekrandaki semboller ‘
Tonlarin isimlerine bitigik olan sembollerin anlami agagida agiklanmgtir:

Sembol | Ornek Agiklama

Bu Ton igin birkag Varyasyon vardir. Varyasyonlardan birini
. segmek igin VARIATION AV butonlarindan birine basin.

Q 10 Pianol | Ekrandaki Varyasyon penceresinde, bu sembol, ilgilendiginiz
Tonun kaynak Ton oldugunu gdsterir.

v . (Yalnizea C ve D gruplaninda) Bu Ton SC-55 Sound Canvas
lv Pianol sound'udur.

(Yalnizca C ve D gruplarinda) Bu Ton MT- 32 veya CM-64

+ 1+Trumpet sound'unun bir sample versiyonudur.

an o

Yuvarlak Diigmeleri Kullanarak Ton Segimi

Yuvarlak diigmeleri kullanarak Ton se¢imi i¢in agagidaki adimlan izleyin.

1) Ekranin sol alt tarafindaki [TONE] butonuna basin (led yanar).

2) Ton seceneginiz klavye Partisini belirleyin.

Bunun icin Part Select butonlanni ya da [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini kul-
lanabilirsiniz. Yuvarlak diigmeyi kullanirken (ADR, ABS, AC1~AC6 gibi) Aranjor Par-
tilerini segmeyin.

3) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini ¢evirerek Ton Grubunu segin.

Not: Bu islemi yaptiginizda Ton segimni hemen tamamianmig olur. [ACCOMP/GROUP] yuvariak
diigmesini ¢evirmeniz, yeni segtifiniz Grubun iginde aym Bankaya ve Numaraya sahip Tona sizi
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ulagtirir. TONE boliimiindeki numarali butonlarla Ton segimi yaparken. G-800 siz Ton numarasini
belirleyene kadar bekler; yani Ton secimi hemen tamamlanmis olmaz.

4) Ton Bankasimi se¢mek i¢in [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini ¢evirin.
5) Ton Numarasum se¢mek igin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini gevirin.

Not: [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesiyle segtiginiz Ton o Ton ailesindeki kaynak Tondur.
Numarah butonlar ise size en iyl Varyasyonu seger.

6) Varyasyon Tonlar1 secmek igin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini ge-
virin.
7) Ana Ekrana donmek i¢in [TONE] butonuna tekrar basin.

Not: Belirli bir Parti igin belirli bir Tonu segtikten sonra bu ayarlamay: Performans Hafizasinda
saklayabilirsiniz. Béylece yukanidaki iglemleri tekrar tekrar yapmaniz, gerekmez. (Bk7. sayfa 53).

4.3 Davul Partisi (M.Drums) igin Davul Setlerinin Segimi

1) Keyboard Mode boliimiinden [M.DRUMS] butonuna basin.

2) Part Select bélimiinden [M.DRUMS] butonuna baswi._ .

3) GROUP béliimiinden A ~ D arasi bir butona basin.

A ve B grubundakiler G-800'in Davul Setleridir. C ve D grubundakiler SC-55/MT-32/
CM-64'lin Davul Setleridir.
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5) Tone botimundeki numarali butontardan birine basa
secin (6rnegin 2 numarah butona basin).
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6) Gordigiiniiz gibi bu Bankada yalmzca bir Davul Seti vardir. Bu nedenle 1 nu-
marali butona basarak ilgili Davul Setini secin.

Not: G-800, bu agamada yapabileceginiz herhangi bir hatalr segimi ihmai edicek kadar zekidir. Bu
nedenle, siz 8 numaral: butona bassamz bile (ve ekran o an aktif durumdaki Bankanm 8. segenegini
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gosterse bile) G-800 Room Setini segecekiir.

Not: Ton ve Davul Seti segimi (bagka pekgok ayarla birlikte) bir Performans hafizasinda sak-
lanabilir.

4.4 Playback Esnasinda Tonlarin Degisimi

Herhangi bir SMF sarkisim playback vaparken gark: datasindan alinan mesajlara gore
klavye Partilerinde Ton degisiklikleri olur; aym gekilde, bir Miizik Stili ¢alarken Aranjor
Partilerinde Ton degisiklikleri olur.

Eger bir Performans program ¢agirmugsaniz Ton degisikligi sizin belirlediginiz sekilde
gergeklesir.

Sarki ¢alarken meydana gelen Ton degisiklikleri sizin hosunuza gitmeyebilir. Bu du-
rumda, ekrandaki "Tone Change" gostergesini "Prf" 'ye ayarlarsiniz. Boylece, sarki sizin
Performans programinda belirlediginiz Tona gore veya o anda panelden sececeginiz Tona
gore calacaktir.

Tone change gostergesini "Prf" veya "Song" ayarina getirebilirsiniz.

Asagidaki tabloda herbir ayarn etkisi agiklanmistr.

a %

Pr Siz, bagka bir Performans programint veya bagka bir Tonu segene dek
meveut Ton ydriridkte kalir.

Klavye Partilerine verilen Tonlar playback yapan SMF sarkisindan gelen
program change mesajlarina gore belirenir,

Bir SMF sarkisini playback yapmadiiniz middetge Prf ve Sng ayarlan
arasinda az bir farkhlik vardir.

Sng

Not: "Tone Change" gostergesi G-800'iin kendi icindeki (Internal) mesajlarda etkilidir. Ancak, To-
ne Change gostergesinde hangi ayar olursa olsun, MIDI IN A veya B'den alinan program change
mesajlart daima isleme konulur; yani Ton degisikligi MIDI'den gelen program change mesajina gé-
re belirlenir.

Tone change parametresini ayariamak icin agagidaki adimlar: izleyin.

1) Ekranin sol alt kismindaki [TONE] butonuna basarak Tone modunu segin.

2) [SHIFT] butonunu basilt tutarken [F1}'e basin; meniiden R Time (Real Time) se-
cilecektir.

3) [PAGE] a / ¥ butonlarim kullanarak "Tone change" gostergesini hangi klavye
Partisi icin ayarlayacagimzi belirleyin.

Ornegin Tone Change gistergesini UPPER 1 partisi igin ayarlayacaksaniz [PAGE] A/ ¥
butonlarim kullanarak UP1' segin.

Tone Change SOURT E

Sectiginiz Partinin adi ekranin solundaki siitunda goriintiilenir.

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini kullanarak Tone Change gostergesini Prf
veva Sng'a ayarlayin.

5) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.
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Not: Buradaki ayarlamalar yaimzca playback yapan sarkida meydana gelen Ton degigiklikleriyle il-
gilidir; Miizik Stilindeki Ton degisikiikieriyle iigili degildur. Miizik Siilindeki Ton degigiklikierinin
belirlenmesi igin sayfa 48'e bakinmiz.

4.5 Genel Notlar

Diger konuya gegmeden dnce vurgulamak istedigimiz ii¢ 6nemli nokta vardir:

@ Tone bolimiindeki butonlar1 kullanarak istediginiz an Ton secimini ya-
pabilirsiniz.

Bagka bir deyisle o anda hangi ekran sayfasinda oldugunuz veya hangi iglemi yapmakta
oldugunuz onemli degildir; Part Select bliimiinden hangi Partinin butonuna basmigsaniz
o Parti icin Ton se¢imini her zaman yapabilirsiniz.

& Miizik Stillerini istediginiz an secebilirsiniz.

Ekran Ton veya Stil segimine ait sayfalara her zaman atlamayabililr; ama G-800 gene de
Ton ve/veya Stil segimiyle ilgili iglemleri yiiriitecektir.

w Performans programlarimn gagiriimasi User Style modunun diginda her zaman
miimkiindiir.

4.6 Galma Esnasinda Etkili Fonksiyonlar
Pitch Bend ve Modiilasyon Efektleri

Modulation
f 43
Lowers the pitch / é:\ Raises the pitch
Extra Bender - BENDER - Extra Bender

Caldigimiz Tonda kayma yapmak isterseniz BENDER/MODULATION kolunu saga veya
sola kaydinn (Pitch Bend Efekti) Vibrato efekti vermek isterseniz  BENDER/
MODULATION kolunu ileri itin.

Extra Bender Fonksiyonu .

Extra Bender fonksiyonu belirli bir ses parametresini calma esnasinda - klavyeye uy-
gulanan aftertouch etkisine benzer bir bigimde - degistirmenizi saglar. Bunun i¢in ilk on-
ce ekranin Extra Bender Controller sayfasinda ayarlamalar1 yapmaniz gerekir (Bkz. sayfa
98) Extra Bender etkisini klavyeye uygulamak igin bir notayr galarken BENDER/
MODULATION kolunu tamamen saga veya sola cevirirken ayni yonde ileri itin. Seg-
tiginiz ses parametresi (Filtre, voliim v.s.) degisecektir.

Extra Bender fonksiyonuna yiiklenebilen parametreler:

Pitch LFOI Pitch LFO?2 Pitch
TVF Cutoff LFO1 TVF LFO2 TVF
Amplitude(Volume) LFOLTVA LFO2 TVA
LFO1 Rate LFO2 Rate
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Transpoze ve Oktav Degistirme

B Transpoze
Transpoze fonksiyonu bir tusu calarken bagka bir notay duymaniz: saglar.

Not: Transpoze fonksiyonu Manuel Davullarin {MDR] ve Akompanya Davullann (ADR) ha-
ricindeki tiim Partilere uygulanabilir.

a) Transpoze ayarinn klavyeden duyarak yapilmasi

Kiavyeyi calarken transpoze yapmak isterseniz {TRANSPOSE] butonuna basin ve basih
tutun (led yanar); akordu yiikseltmek icin OCTAVE [UP] (yukari) butonuna, akordu dii-
siirmek icin OCTAVE [DOWN] (asag1) butonuna basin. OCT AVE butonlarindan birine
her basisimiz yanm tonluk degisim yapar. G tusuna transpoze yapmak isterseniz:
[TRANSPOSE] butonunu basili tutarken OCTAVE {UP] butonuna 6 kez basin (veya OC-
TAVE [DOWN] butonuna 5 kez basin). OCTAVE [UP] butonuna neden 7 kez degil de 6
kez hasmamiz. gerektigini merak edebilirsiniz (7 yarim ton tam bir "besli" 've denktir). Bu-
nun sebebi transpoze degerinin +1'den baglamasidur.

Transpoze degeri olarak "0" veremezsiniz ("0", transpoze yok demektir). Bu nedenle
transpoze yaparken "+1" 'den asag1 inince "-1" 'e atlarsimz. G tuguna transpoze yapmak
icin OCTAVE [UP] butonuna 6 kez veya OCTAVE [DOWN] butonuna 5 kez ba-
stimasimin sebebi budur. .

Klavyeyi transpozesiz galmak isterseniz [TRANSPOSE] butofuna tekrar basarak butona
ait ledi sondiiriin. [ TRANSPOSE] butonuna tekrar bastgimzda (led yanar) klavyey: gene
transpozeli olarak calabilirsiniz.

b) Transpozenin ekran yoluyla yapilmasi

1) Ana Ekranda iken [F2] Fonksiyon tusuna basarak Parametreler (PARAM) Mo-
duna girin.

2) [F2] Fonksiyon tusuna tekrar basarak Tune segenegini igaretleyin.

3) Asafndaki ekran sayfasim bulmak icin [PAGE] A / ¥ butonlarin: kullamn,

4) Yuvarlak diigmelerden [UPPER/VARIATION}'u gevirerek -11 ila +11 arasindan
transpoze degerini (ekramn sagindaki " Value" parametresi) belirleyin.

Not: Klavyeyi transpozesiz duruma getirmek isterseniz [TRANSPOSE] butonuna basarak butona
ait ledi sondiiriin.

Simdi transpozeyi nereye uygulayacaginizi belirleyeceksiniz. Transpozeyi klavyeye, dis-
ketten galan sarkilara, MIDI'den gelen notalara veya bunlarn ikili kombinasyonlarina, ya
da tiimiine uygulayabilirsiniz.

Transpozeyi nereye (veya nerelere) uygulayacagimz "Mode" parametresiyle belitlenir.
Bu parametreyi ayarlamak igin yuvarlak diigmelerden [BASS/BANK] 1 kullamn.

Mode parametresinin aldifx degerlere gore nerelerin transpoze edilecegi agagidaki tab-
loda belirtiimigtir.
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Transpoze modu | Agiklama

[TRANSPOSE] butonunun ledi yaniyorsa yalnizca kiavye partileri ve

Int Aranjor Partileri transpoze edilecektir.

Song Yalnizca disketten galan sarkilar transpoze edilecektir.

Eger [TRANSPOSE] butonunun ledi yaniyorsa yalnizca MiD! IN A/B'den
MIDI alinan notalar transpoze edilecektir. Bu, MIDI modundaki Rx Shift
parametresiyle ayni isi yapar.

Int+Song Eger [TRANSPOSE] butonunun ledi yaniyorsa hem klavye ve Aranj6r

Partileri hem de disketten calan sarkilar transpoze edilecekdir,

ag it L

Int+MID! Eger [TRANSPOSE] butonunun ledi yaniyorsa hem klavye ve Aranjér
Partileri hem de MID{'dan alinan notalar transpoze edilecektir.

Song+MID! Eder [TRANSPOSE] butonunun ledi yémybrsa hem disketten galan sar-
kilar hem de MIDI'dan alinan notalar transpoze edilecektir.

All Yukanda saytian tim durumiar igin transpoze yaptlacaktir.

Gordiigiiniiz gibi Transpoze Fonksiyonu oldukga esnektir. Int+Song ve All segenekleri en
¢ok kullanacagimz transpoze modlandir.

Not: MDR ve ADR partileri transpoze edilemez, ¢iinkii bir anlam1 yoktur, MDR/ADR partilerinde
klavyenin her bir tusuna farkl bir percission sound verilmigtir. Bu durumda transpoze yapilsaydi
percussion sound'larin tuglardaki yeri degisirdi.

5) Ana Ekrana donmek icin [F5] butonuna basin.
B Oktav Degistirme

= === E ]

M DRUMS M BASS LOWER UPPER 2 UPPER 1 WHITE

OCTAVE
TRANSPOSE DOWN up
}

=1 =1

OCTAVE |UP] (yukart) ve [DOWN] (agag1) butonlant kiavye Partilerini bir oktav yukari
veya bir oktav agag1 transpoze etmenizi saglar. Oktav degistirebilmek igin 6nce, Ana Ek-
randa iken o Partiye ait Part Select butonuna basin.

Ornegin klavyenin Lower Partisini bir oktav agag1 transpoze etmek i¢in dnce Part Select

. butonlarindan [LOWER] butonuna basin (led yanar) ve ardindan OCTAVE [DOWN] bu-

tonuna basin (led yanar).
Bu iglemi yaptiktan sonra bagka bir Part Select butonuna basarsamz ¢

1 wny oktav dsgjqimi 0
Partiye de uygulanir.

S Re) gaziid
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Not: MDR (Manuel Davullar) Partisinde oktav degigimi yapilamaz.

Oneri: Belirli bir klavye Partisi igin yeni bir Ton secmigseniz oktav degisimi bu yem Tona da uy-
gulanir. Eger bu yeni Ton icin oktav degigimi olmasim istemiyorsamz OCTAVE UP veya DOWN
butonuna (hangisinin ledi yaniyorsa) basmamz gerekir (bu durumda led soner).

Sustain pedal (Hold)

Sustain pedal Hold Fonksiyonu su Partiler icin uygulanabili. WHOLE LEFT (timiyle
sol) veya WHOLE RIGHT (timiiyle sag) klavye modlarmi segmis olmamz sartiyla Up-
per I, Upper 2, Lower ve M.Bass. SPLIT (bolinme) modunda ise sustain pedal Hold
fonksiyonu klavyenin yalnizca en sagina uygulanacaktir. Baska bir deyisle Upper 1 ve
Upper 2 birlikte (iist tiste) ¢calimyorsa Hold etkisi her ikisine de uygulanir. Ancak UP 2
boliinme modunda Hold etkisi yalmzca Upper l'e uygulanacakdir.

Footswitch Pedal

FOOTSWITCH soketine baglanan DP-2, DP-6 veya Bass FS-5U pedala cesitli fonk-
siyonlar yiiklenebilir. Eger G-800in fabrika ayarlarinr “degi.gtinnek istemezseniz Fo-
otswitch soketine baglayacaginiz pedalla Aranjorii baglatip durdurabilirsiniz.

Expression Pedal

EXPRESSION soketine baglanan EV-5 veya EV-10 pedal tiim Partilerin voliimiinii aya-
gimzla kontrol etme olanagint saglar. Bununla birlikte yalnizca belirli Partilerin pedalla
kontrol edilip digerlerinin bundan etkilenmemesini de saglayabilirsiniz (Bkz. sayfa 99).

Metronom

G-800 iki metronom fonksiyonuyla donatilmigtir. Birinci metronomun sinyalleri MET-
RONOM OUTgikigina gonderilir ve bu gikiga bir kulaklik baglanarak dinlenebilir. Met-
ronom sinyali STEREO OUTPUT ¢ikiglanina gonderilmese de olur. Boylece klavyeyi ¢a-
lan kisi bu sinyalden etkilenmez.

Metronom fonksiyonunun nasii ayarlandigini ve kullanildigini dgrenmek igin sayta 101'e
bakimz. Bu metronom sinyali STEREO OUTPUT ve PHONES (kulakhk) cikiglarina
gonderilebilir. Bu, ritm yazarken veya kayit fonksiyonlan ile galisirken isinize ya-
rayabilir.

Ana Akord (Master Tune)

G-800'i bagka bir enstriimana akord etmek isterseniz asagidaki iglemleri uygulayn:
1) Ana Ekranda iken F2'ye basarak Parametreler modunu segin.

2) F2'ye tekrar basarak "Tune" "1 secin.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanarak asagidaki ekran sayfasim sein:
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4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirerek akord ayarim yapin.
Ekranda goriintiilenen 440.0 degeri A4 notasi igin standart akord degeridir.

Not: Akord ayarim bagka panel ayarlanyla birlikte Performans hafizasinda saklayabilirsiniz.

5) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basm.
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5 Akompanya ile Birlikte Calma - Aranjor

I 4

Miizik Stillerinin nasil secildifine gegmeden Once Stillerin nasil yapilandigini kisaca in-
celeyelim.

5.1 Aranjor ve Miizik Stilleri

Aranjordeki Miizik Stillerini size eglik eden bir grup olarak diigiiniin. Bunun bir man-
tiksiz bir iddia olmadig: asagidaki sekli inceleyince de goreceksiniz, ¢iinkii G-800 belirli
bir akompanyamn (divizyonlar diye adlandirilan) birka¢ varyasyonunu calabilecek ye-
tenektedir. Tiim yapmaniz gereken hangi miizik tiiriinii ¢alacagimza karar vermektir.
G-800 ile olusan grubunuzun lideri sizsiniz; grup tiyelerine neyi ¢almalari gerektigini siz
anlatacaksimz. Bagka bir deyisle, sarkinin her bir partisinde ka¢ bar oldugunu ve me-
lodinin ve/veya solonun nasil sarkiya katilacagim siz belirleyeceksiniz.

* ", Filln ;
. * To Original }
Originai
< g ¥
R intro . ———— Fitl-in Ending
i L F
- Variation v
Fiil-in :
* To Variation
*i Fill-in
.. To Originai f
. Original t
h ¥
3 R ot | intro < P Fill-in Ending
A Variation 44 é’
Fiii-in i
’ T To Variation j

Yukaridaki sekilde goriilen her beyaz kareye bir "divizyon" denir. Divizyon kelimesi bu-
rada size gerckmese de kendiniz ritm yazarken size yardimcel olacaktir. Divizyon, segilen
akompanyamn (veya Miizik Stilinin) bir versiyonudur. Sekilde de gordiigiiniiz gibi Stilin
iki temel aranjesi vardir: Basic (basit, sade), Advanced (ileri diizeyli). Basic ve Ad-
vanced'in herbiri Original ve Variation denilen iki divizyondan olusur.

Adindan da anlasildig1 gibi Basic, profesyonel bir akompanyadaki basit aranjelerden olu-
sur. Advanced ise secilen Miizik Stilinin ileri bir versiyonudur. ister Basic'te ister Ad-
vanced'da ¢alin Stilin Orijinal akompanyasim veya Varyasyonunn secebilirsiniz, Var-
yasyon akompanyada (6rnegin power trumpetler gibi) bir veya iki parti mevcut partiye
eklenir.

Grubun lideri olarak grup elemanlarina neyi ne zaman calmalari gerektigini sdylemeniz
gerekir demistik. Eger sarku ilerledik¢e akompanyanin daha komplex olmasim isterseniz
iste size kullanigh bir akis sirasi:

33



BARKAT SANAYi ve TICARET

1st Verse | 2nd Verse | 1st Chorus | 3rd Verse |2nd Chorus
Basic i Basic/ - Advanced/ Basic/ | Advanced/
Original Variation | Original Variation Variation
|
BASIC ORMIINAL BASIC uA_mAnr_\NtAvaNCEr: ORIGINAL | BASIC VARIATION lmvwwr,:n VARIATIAN
=== === === =]
| ; |

indicators must light | H

Orijinalden Varyusyona (veya tam tersi) gegerken atak yapabilirsiniz.

istVerse | V1 | 2nd Verse | 1st Chorus | 3rd Verse |2nd Chorus
(bars 1~7} |{bar8)
Basic To Basic/ Advanced/ Basic/ Advanced/
Original  [Vaation  variation Original Variation Variation

g .

BASC  ORIGINAL [TovAmaTOW! BASKC  VAMATION |ADVANCED ORIGINAL | BASK ADVANCED

===l ===

i

indicators must light

Aranjor Partileri

|

(=i —"1i(

YY U s s RAS: 01 ity Q0 T s Y - 1o ko) 1 S SO JULEN U S 1
CCTOIr dKOIMpaiiyd (veya MUZIK OSlii) o rariden Olugavllir. puniar agaglaai tanioga

agiklanmigtir:

Parti

Aciklama

A.Drums

Akompanya Davullar. Bu Parti ritmi yiritiir; davul ve percussion soundiar

calar
i,

A.Bass

Akompanya Bass. Bu Parti sectiginiz Miizik Stilinin bass kanahni ¢alar.

Ac1~Ac6

Bunlar Melodik akompanya Partileridir. Segtiginiz Muzik Stiline bagh olarak
bu akompanyalarin yafnizca bir kag! stile kKatkida bulunur. Bunlar piano,
gitar, org, synth pad olabilir. Akompanya Partilerinin hepsi akor ¢almaz.

Akompanya Bass ve Akompanya 1~6 partileri Aranjorde bastiginiz akora gore ilerler.
Eger Miizik Stili ¢alarken Aranjorde hig akor basmazsaniz yalnizca davulu duyarsimz.
Bununla birlikte, ¢ogu durumda G-800'iin hafizasinda bir akor bulundugundan tam bir

akompanya dinlersini

z.

5.2 Akor basilan alanin segilmesi

Aranjor klavyede bastiginiz akorlara gore kisa bir pattern'i (Miizik Stilinin divizyonunu)
bicimlendiren bir islemcidir; bu durumda akompanya bastiginiz akorlara gore calar.
Asagidaki sekilde Aranjoriin iglevi bir érnek iizerinde gosterilmektedir. Aranjoriin iy-
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leyecegi pattern (seklin en altinda) Aranjore girmektedir. Bu pattern C Major akor bas-
uginizda birinci satirda gordiigiiniiz gibi, D Major akor bastiinizda ikinci satirda gor-
diigiiniiz gibi Aranjorden ¢ikar.

>
X
>
2
")
m

L

®
rey notes + black notes: .
gtaZdarEiemodea o A Music Style
Black notes: Intelligent ~ —_
mode e T B SR S B
] ! Thiz Music Style (or pattern) will be proc-
v ke Stap—— o poossed
ve—

Aranjorii beslemek i¢in muhtemelen klavyenin sol tarafinda akor basacaksiniz. Bu amag-
la, Assign [LEFT] butonuna basin (led yanar). Bununla birlikte klavyenin sag tarafinda
da akor basarak Aranjorii besleyebilirsiniz. Bu amacla, Assign [T.EFT] ve [RIGHT] bu-
tonlarinin her ikisine de basarsaniz (fedler yanar) klavyenin herhangi bir yerinde akor ba-
sarak Aranjorii besleyebilirsiniz.

ARRANGER

Assign RIGHT

' & TN oy A T imres i i ey ma b M | L T S
Klavyenin sag ve so! taraflan icin ayarladiginiz bilinme noktasi, sag ve sol taraitaki akor

basma alanlari i¢in de bir boliinm

=

oktasi teskil eder.
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