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Disketteki ilk sarkinin (veya herhangi bir sarkiuin) adt ekranin en alt satirtnda g6-
riintiilenir ve sarki dosyasimin adi Miizik Stillerinin adreslerinin goriintlilendigi pencerede
goriintiilenir.

2) Song Select boliimiinden [« PREVIOUS] ve [NEXT > 1 butonlarim kullanarak
playback yapacaginiz sarkiy: secin.

GM/GS Modu su anda otomatik olarak segilecektir; dolayisiyla daha 6nceden [GM/GS
MODE] butonuna basmaniz gerekli degildir.

3) Recorder [PLAY P | butonuna bastigimizda playback baslayacaktir.

Sark: bitince playback duracaktir. Herhangi bir anda garkiy: durdurmak i¢in {STOP i ]
butonuna basin.

4) Bagka bir sarkiyr secmek icin gene [ <@ PREVIOUS] ve [NEXT P> 1 butonlarim
kullapin.

Not: [ < PREVIOUS| butonu bir 8nceki sarkiy, [INEXT P butonu bir sonraki sarkiyi seger.

8.5 Playback Fonksiyonlar
Sarki sizlerinin gériintiilenmesi

GM/GS modu segildikten sonra Ana Ekranin 4.segeneginde, artik Usr St yerine Lyrcs ya-
zar. Lyrics fonksiyonu, o anda playback yapai SMF sarkisiun sozlerinin ekranda go-
rintiilenmesini saglar. Sarki sozlerini gortintiilemek i¢in [F4] butonuna basin. Bu fonk-
siyon sarki sozlerini ieren SMF'ler icin gegerlidir.

BUT I°LL NEED SOME ASSISTANTS TO LOOK
ARFTER THE Z00~

Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.
sarki iginde ileri veya geri atiaiia

Normal kaset ¢alarlarda oldugu gibi, sarks icinde ileri veya geri atlayabilirsiniz. Sarkinin
ileri veya geri mezurlarina atlamak icin 6nce Recorder [STOP M Jbutonuna basin. Eger
ileri mezurlara atlamak isterseniz [FFP>P] butonuna, geri mezurlara atlamak isterseniz [
<4 <4 REW] butonuna basn. (FE PP Jveya | € REW] butonlarindan birini basili
tuttugunuzda ileri veya geri atlama islemi hizlanacaktir. Ekran, istediSiniz mezura at
lamak i¢in size yardimct olacaktir:

Piano 1 4 4- i m

11 e
153 FM+SA.EP L1728 M3Midi
723 Warm Strine
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CSOHG *E_?i_i Lo my hgart. !m

Sarkinin en bagina (1.mezura) atlamak igin 6nce Recorder [STOP M Jbutonuna basin ve
ardindan [I <@ RESET] butonuna basin.

Not: Yukarida belirtilen ileri, geri ve baga atlama iglemlerini GM/GS modunda yapabilirsiniz.

{GM/GS MODE] ledi yanmiyorsa bu islemleri yapamazsiniz,
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Not: fleri attama yaparken kayit/calma iinitesinin istenilen mezura yerleymesini saglamak icin kisa
bir siire bekieyin. Disketten data'larin okunmas kisa da olsa biraz zaman gerektirir.

Sarki ici isaretler ve playback dingiileri

Asagidaki fonksiyonlar zor sololarn lizerinde ¢alismay; veya sark iginde belirli bir me-
zur alamm tekrarh calmays saglar,

B Sarki icinde yeni bir "baslangic" noktasmnm secilmesi (A mezuru)

Bu fonksiyon [I “ARESET] butonuna bastigimzda, sarkinin en basina degil sizin be-
lirlediginiz bir baslangi¢ noktasina geri atlamamzi saglar.

Sark1 calarken istediginiz bir anda [A T <] butonuna basin; tempo ledleri hizlica yanip
sonerek belirtilen mezurun sarki bagi segildigini gosterir.

Ornegin ekrandaki mezur sayacr 8 3'ii gésterirken (A I<€] buionuna basarsamz bir son-
raki mezur bag1 yani 9.mezur sarki bag1 segilecektir, 9.mezura A mezuru diyelim.

Sark: igindeki bu yeni baslangi¢ noktasin; (A mezuru) saptamak igin 2. bir yol:

Sarki ¢aliyorsa Recorder [STOP B ] butonuna basip playback'i durdurun ve [FE b,

[ < REW] butonlarin: kullanarak A fezurunun yerini saptaymn. Ekrandaki mezur sa.
yact size bulundugunuz noktay: gosterecektir. A mezurunun yerini saptadiysamz [Alg]
butonuna basin. o

A mezuruna geri atlamak icin dnce Recorder [STOP B ] butonuna basarak playback'i
durdurun ve ardindan [ 1 < RESET] butonuna basin,

Not: Eger [1 <« RESET] butonuna A mezurundan onceki bir mezurda basarsamiz sarkinin 1. me-
Zuruna atlarsinz.

A mezuruna atlayinca tekrar {1 QRESET} buionuna basarsan;z gene sarkinin 1. mezuruna
atlarsimiz.

Not: G-800 bir tane A mezurunu hafizaya alabilir, Bir A mezuru belirledikten sonra [Al <] bu-
tonuna tekrar basarsaniz son bastigimz A mezuru hafizaya ahnyr,

-
N
"M
>
—t—n
(]
—— N

8 ] 0 11 12 13 14 15
]
I

—— S NS I N N

1 I 1 1 |
{B«-C)

2) Bitis noktasma (C mezuru) geldiginizde tekrar [B C] butonuna basin (led s6-
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Not: 1. ve 2. adimlards B ve C mezurlaninm yerini saptaigak igin [FF - {ve | < REW] bu-
tonlarim kullanacaksamz Snce Recorder [STOP W 1 butonuna basarak playback'i durdurun, Play-
back esnasinda bu butonlara basmayin.
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G-800 daima bir sonraki mezur bagini hafizaya alacaktir.

3) Programlagigmiz kismu calmak icin Recorder [STOP W 1 butonunu basih tu-
tarken [PLAY » ] butonuna basin.

C mezurunun sonuna gelindiginde sarki tekrar B mezuruna gegecek ve tekrar calmaya
baslayacaktir.

4) Playback'i durdurmak icin Recorder [STOP M | butonuna basm,

8.6 Standard MIDI File esliginde canli miizik

Sarki playback yaparken sarkinin herhangi bir kanaling kapatip o kanaldan kendiniz ca-
labilirsiniz (Buradaki kanal deyimi ile sarkinin belirli bir partisinin playback yaptig ka-
nal kastedilmektedir).

Eger sarkinin aranjesini biraz abartil bulursamz garkinin birka¢ kanalini kapatabilirsiniz
veya iki partiyi (hem soloyu, hem akoru) de kendiniz calabilirsiniz.

GM/GS modunda kiavyenin tiim partileri aktif durumdadir.

Bagka bir deyisle Upper 1, Upper 2, Lower ve Manuel Bass Partilerinden dilediginiz par-
tiyi kullanabilirsiniz. Manuel Davullary segtiginizde diger dort klavye partisi gegici ola-
rak iptal olur.

Not: Bir sarkimin playback'ine yeni bagladifinizda veya mevcyt garkinin en bagina (| 1 <@ RESET]
butonuna basarak) déndiifiiniizde Upper 1'in haricindeki tiim klavye Partileri iptal olacaktir ve G-
800 Whole Right (tiimiiyle sag) klavye modunu segecektir,

Bu durum CANCEL <P butonlarini kullanarak 00 Free Panl'i (Standard Panel Ayarlarim) seg-

menizi gerekli kilar.

Not: Eger klavye modlarimi ve Tonlarimi kendiniz secmek isterseniz 00 Free Panl'i se¢meyin. Her-
hangi bir performans hafizasini segin. klavye partilerini kullanmak istedifiniz sekle gore ayarlayin
Vv e bu ayarlamalari segtiginiz performans hafizasina yiikleyin. Kisacast, kendinize gore bir per-
formans programini énceden olusturun,

Ton se¢imi daha once agiklandig gibidir. Bunun yaninda, Ton se¢imi ile sark: par-
tilerinin parametre ayarlarini birbirine baglayan bir fonksiyon vardir ki bu fonksiyon sar-
kinin bir kanalini kapatip o kanaldan kendiniz calarken klavye partilerinin tonlamasinin
orijinal partidcki gibi olmasini saglar (Bkz. sayfa...)

Sarki temposunun degistirilmesi

[TEMPO]diskini gevirerek sarkinin orijinal temposunu degistirebilirsiniz. [TEMPO] dis-
kinin gevrilmesi, sarkinin kayitinda tempo change (tempo degistirme) mesajlar1 olmasina
ragmen, temponun degisecegi anlamina gelir. Diger yandan, [ 1 <@ RESET] butonunu kul-
lanarak sarkinin basina her atlayiginizda sark: orijinal temposuna geri dénecektir.

o O O O TEMPO

/‘\ AUTO  LOCK
®

L one ToucHd

Tempo boliimiindeki [AUTO] ve [LOCK] butonlar Aranjor modundakine benzer sekilde
kullanulabilir. Butonlarin calisma sekli asagida belirtitmistir. Sivah daire butona ba-
sildigini (ledin yandigini), beyaz daire butona bastldigint (ledin séniik oldugunu) gosterir.
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LOCK
ledi

AUTO

ledi Anlami

Sarki en bagtan calarken sarkinin orijinal tempo degeri
yiklenmez. [TEMPO] diski ile yapilan tempo
degisiklikleri belirli bir orana gére uygulanir, Baska bir
deyisle sarkidaki tempo degisimleri sizin ayariniz esas
alinarak uygulanir.

Ornek: J=100'de galan bir sarkida tempoyu J4=120'ye
(+% 20'lik dedisme) gikartan bir tempo change mesajs
bulundugunu varsayalim. Siz, tempoyu J=80'e ayariarsaniz
tempo sonug olarak J=96 olacaktr. Tempo change mesaii
+ % 20k degismeyi sizin ayarladiimz J4=80%
uygulanir. % 20 x 80 = 16, 80 + 16 = 96 olur.

Sarki  galarken sarkinin  orijinal tempo degeri
yiklenmez. Tempo degisimleri uygulanmaz.

GM/GS modundaki agilig durumu budur. {| <@ RESET]
butonunu kullanarak sarkinin en bagina atladiginizda
veya yeni bir sarkiyt playback yapmaya
bagladifinizda  sarkinin  orijinal  tempo  degeri
yiklenecektir.  Qarkinin  kendi igindeki tempo
degdisimleri aynen uygulanir.

a % 7

Not: GM/GS moduna (flgili butona basarak veya playback yoluyla) ilk girdiginizde, Auto ve Lock
ledlerinin her ikisi de soner. [GM/GS] butonuna tekrar basarak bu moddan ciktiginizda (ledsoner),
G-800 Tempo Fonksiyonunu otomatik olarak Auto "On"/ Lock "Off" durumuna getirir.

Solo yapan ve kapanan kanallar

Hangi kanal1 kapatacaginiza karar vermeden 6nce, dinlemek istemediginiz partinin hangi
kanaldan caldigini bilmeniz gerekir. Standard MIDI File Formatinda sarkidaki partilerin
hangi kanallardan ¢alacag: 6nceden saptanmig olmakla birlikte, kullanicrya yeterli bir
oranda programlama yapma imkani gene saglamaktadir.

Kapatmak istediginiz kanalin bulunmasi her zaman kolay degildir, G-800 gene de size
yardimci olacakiir.

Genel olarak, SMF'lerde gark: partilerinin MIDI kanallarina dagilim: asagidaki gibidir:

SMF partisi MIDI kanali G-800'deki klavye partisi
Davul 10 Manuel Davullar
Piano 1 _
Bass 2 h’anuel Bass
Akor egligi 3 Lower
. Upper 1
Solo / melodi 4
Kontir - melodi 6 Upper 2

Karmagik sarkilar 16 MIDI kanalint kullanabilir. Bu tip durumiarda Solo fonksiyonu size
onemli dlciide yardimct olacaktir.
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B Sarkinmn yalnizca belirli bir partisinin dinlenmesi (solo fonksiyonu)

Hangi partinin hangi MIDI kanalina gonderildigini bulmak icin solo fonksivonunu kul-
lanabilirsiniz. Solo fonksiyonu, o an se¢ilmiy olan partinin disindaki tiim partileri sus-
turur.

Belirli bir partiyi solo dinlemek i¢in:

1) Ana Ekranda iken [F1]'e basin. Bu islemi playback esnasinda da Yapabilirsiniz.
2) [F31'e basarak asagidaki ekrana girin:

B — —— m——
gongrart Link Voiume loneLhng Status
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LINK-OFF]

3) Part Select béliimiinden [UPPER 1] butonuna basarak sarkmin 1. kanahnmm solo
Yapmasim saglayin.

Bu durumda sarkinin diger kanallarim duymayacaksiniz. Bazen bir kanal sarkinin ya-
nsina dogru calmaya baslar. Bu nedenle sarkiyr bastan sona dinleyin; mevcut partinin
kullamlip kullanilmayacagina bundan sonra karar verin,*

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek sarkinm 2.kanahni secin,

5) Bu kanahn solo olarak calmasi icin tekrar Part Select [UPPER1] butonuna basin.
Bu kez muhtemelen bass kanalim dinleyeceksiniz. Solo olarak sectiginiz partinin ad1 ek-
ranin en solundaki siitunda gériintiilenecektir. Eger [DRUMS/PART] diigmesini ¢e-
virerek bir énceki partiye donerseniz bass yerine (eger varsa) piano kanalim din-
leyeceksiniz. Tekrar ikinci kanala donerseniz gene bass solo yapacaktir. Kisacasi
[DRUMS/PART] vuvarlak dii &mesini gevirerek her bir kanal; scgebilirsiniz.,

Not: Mixer modundan ¢iktigimizda, en son segtiiiniz parti solo yapacaktir. ki veya daha fazla ka-
nalin solo olarak se¢ilmesi miimkiin degildir,

6) Diger kanallari secmek ve solo Yapmak i¢in 4. adima geri déniin.
7) Mixer (song sayfasindan cikmak icin [F5]'e basin.

M Sarki kanallarinda a¢ma - kapama yapilmasi

1) Ana Ekranda iseniz (F1]'e basm ve ardindan [F3]'e basin. Mixer/Song sayfasi
kargmiza ¢ikacaktir,

Eger daha 6nceden bu sayfada iseniz 1. adimi atlayabilirsiniz.

2) Kapatacagimiz kanali segmek icin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini gevirin.
3) Sectiginiz kanali kapatmak icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini kul-
lamin. Ekranm sad #st kismindaki Status parametresi "Mute" deferini alinca kanai
kapanir. "On" degerini alinca kanal tekrar agilir,

SngPart Link Volume ToneChng Status

- 2]
] []

-&- 8- 8
’ b . . v .

WEFYCLy
ISEXiLéI:

Not: "Solo" ayari "Mute” ayarina gore dnceliklidir. Solo yapan bir kunali Kapatmak i¢in énee Solo
Fonksiyonunu kapatmak gerekir (Solo -Off).

no ARl b arennan i
u

ana donmek isterseniz {I'5]'e basn, Ya da ayagida anlaidian bolime de-
vam edin.
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Sarkidaki diger ayarlarin degistirilmesi

Ekranin Mixer/Song sayfasinda (6nceki sekil) degistirebileceginiz iki ayar takimi daha

.vardir. Bunlar, [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesi ile segtifiniz partilere uygulanan

ayarlamalardir.

B Sarki partilerinin voliim ayari

Mixer/Song sayfasindaki "Volume" parametresini degistirerek sarkidaki belirli bir par-
tinin playback voliimiinii géreceli olarak arttirabilir veya azaltabilirsiniz. Goreceli ayar-
lamanin anlami sudur: burada ayarladigimiz volim degeri, iigili kanalin MID{ control
change (CC7) mesaji ile belirlenen voliim degerine eklenir veya bu degerden ¢ikartilir.
Sectiginiz partinin voliimiinii azaltmak igin [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini sola
cevirin (parametre negatif degerler alir), voliimii arttirmak icin diigmeyi saga ce-
virin (parametre pozitif degerler alir).

Oneri: SMF sarkilarimin sey dengesi genellikle iyidir. Volume parametresini kendiniz calmak is-
tedifiniz belirli bir parti i¢in kullanabilirsiniz. Uzerinde gahgacagimz partinin voliimiinii azaltin ve
bu partiyi G-800'iin klavye partilerinden birini kullanarak ¢alin, Melodi, bass v.s. iizerinde kendiniz

yeterince ¢alistiktan sonra bu partinin galdif kanah kapatabilirsiniz.

B Sarkinin master volumii .

Klavye Partilerinin voliim ayarlari ile ugrastiginizda, voltirh problemlerinin tiimiinii gon-
derebileceginiz bir fonksiyon vardir.

Bazen Upper 1 Partisi (veya bagka bir klavye partisi) voliimiinii 127'ye ayarlarsaniz bile
¢ok yumusak calabilir. Bu durumda tiim sarkimin voliimiinii azaltmaya caligin.

Bunu yapmak igin:

1) GM/GS modunda Ana Ekranda iken, [VOLUME] butonuna basarak Volume
moduna girin.

2) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak digmesini cevirerek tiim sarkmm volimiini
azaltmak i¢in -1 ila -127 arasindan bir deger secin.
3) Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.

B Ton Degistirme: Eski ve Yeni Tip .

Mixer/Song sayfasindaki "Tone Chng" parametres: o anda segilmis olan sark: partisi igin
hangi Ton tiiriiniin secilebilecegini belirlemenizi saglar. Onceki bolimlerden ha-
tirlayacaginiz gibi G-800'de A, B, C ve D olarak dort Ton grubu varchr. Bunlardan A ve
B gruplarinda yeni tip Tonlar, C ve D gruplarinda Roland SC-55 sound'lari (E-70 so-
undlar1) mevcuttur. A ve B grubundaki Tonl. - Yeni Tip Tonlar, B ve C grubundaki Ton-
lar Eski Tip Tonlar olarak nitelendirilir.

Ton tiiriiniin segilebilir olmasinin sebebi gdur: SC-88 Sound Canvas modiilii ile play-
back baslatildiginda, Roland'in GM/GS MIDI Banka segimine iki control change nu-
marasi dahil ediiir. Bunlar CCG v, CC32'dir. SC-55 siandardindan dolayi, ¢ok az SMF'dc
CCO Banka se¢me mesaji bulunur. CC32 Banka segim mesaji ise yeni (CC32=2) ve "es-
ki" (CC32=1) G-800 Tonlar: arasinda segim yapmak i¢in kullanilir. CC32 "0"a ayar-
landifinda veya eksik oldugunda (,-800, mevcut Ton tiiriinden (A/B veya C/D) ayrilmak
istemediginizi varsayar ve mevcut Ton tiiriinde ilgili program change ve Banka segme
CCO mesajlarina karst diisen Tonu seger.
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Selects a Tone
from the This can be chenged using the
Seiscts a Tone Selects a Tone currently €C3z- 0 Old/New parameter
from Group A from Group C selected level
or B (New) or D {Old} (A/B or C/D)
CCo, value X €Co, vaiue X CCo, vaiue X
+ + +
€C32, vatie 2 €032, valus 1 DES2, vaisie 0
+ + +
PC #Y PC #Y PC #Y

Ekranin Mixer/Song sayfasindaki "Tone Chng" parametresi G-800'deki eski ve yeni Ton
tiirlerinden birini segmenizi saglar.

Not: "Tone Chng" parametresinin ayarlanabilmesi, G-800'lin disket siiriiciisii ile playback yapilan
SMF'de CC32 mesajt olmadif zaman veya CC32 mesaj1 "0"a ayarl oldugu zaman miimkiindir.

¥oroo v &

[LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini cevirerek "Tone Chng" parametresi icin "Old"
ya da "New" degerini segin.

Link Fonksiyonu

re veya kendi sectiginiz bir Tona gore calabilirsiniz. Eger sarkinin orijinal Tonundan
memnunsamz yani bu Tonu kullanarak sarkiya eslik etmek istiyorsamz Link pa-
rametresini “On" degerine getiriniz. Eger kendiniz Ton segmek istiyorsamz Link pa-
rametresini "Off" degerine getiriniz.

Link fonksiyonu, tabloda belirtildigi gibi, klavye partilerine gonderilen sarki kanallan
icin uygulanabilir,

ll SngPart Link Volume ToneChng Status
R =R

Link fonksiyonunu kullanmak icin:

1) Mixer/Song sayfasim seciniz.

2) [DRUMS/PART] yuvarlak digmesini ¢evirerek sarkidaki 16 kanah taraymz ve
ekrandaki "Link" kutusunu sozleyiniz.

Ekrandaki "Sng Part" kutusu kaginct kanal segtiginizi gosterir.

2.kanal1 segtiginiz anda Link kutusunda "MBS"yi goreceksiniz. Bunun anlami sarkimin
ikinci kanah G-800'tin Manuel Bass partisine gonderilmistir.

3) Part Select béliimiinden [M.BASS] butonunu kullanarak Link parametresini
"On" ya da "Off" deferine getiriniz, ‘

Ton segimi normalde yaptiginiz sekildedir.
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Not: §arkidaki belirli kanallarm belili klavye partilerine gonderilig diizeni sabittir ve degismez.

Not: Sarkida yaptiginiz Ton degisikliklerini bir performans programina yiikleyebilirsiniz.
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9 Kolay Derleme

9.1 Ses Partilerinin Ayr1 Ayri Voliim Ayar

Ses Partilerinin kendi aralarindaki voliim balansi ses mix'ini belirlediginden bu iglem ol-
dukga 6nemlidir. Efer bir parti cok yumugak caliyorsa o partiyi duyamazsimiz, ¢ok yiik-
sek seviyeli (loud) galiyorsa ses mix'inin dengesi bozulmus demektir.

Not: Belirli bir partinin voliimiinii degistirmeden once o parti i¢in Ton segmenizi Oneririz. Ciinkii
Tonlarin ses karakteri ses balansim etkiler. Nitekim, trumpet sound'unun Fliitten daha yiiksek se-
viyeli gikmas: olagandir giinkii trumpet sound'unda daha ok harmonik (titregim) vardir.

Balans ayanimt yapmak icin ekranm Voliim sayfasim kullanacaksimz Voliim sayfasina iki
yolla girebilirsiniz:

1) Ana Ekranda iken yuvarlak diigmelerden herhangi birini gevirin.

VEYA

2) Ekranmn sol alt kismindaki [VOLUME] butonuna basin.

Ekran asagidaki gibi goriinecektir:

MDR ADR

warlals A

Yuvarlak diigmclerden herhangi birini gevirerck Volim sayfasina girdiginiz zaman, bir-
kag saniye i¢inde herhangi bir iglem yapmazsamz Voliim sayfasi ekrandan kaybolacaktir.
Su an igin [VOLUME] butonuna basarak Voliim sayfasina girmeniz daha uygun olur.
Ekrandaki kisaltmalarin agik anlamlar:

MDR : Manuel Davullar

ADR : Akompanya Davullar

ACC : Melodik Akompanyalar (6 tane)

MBS : Manuel Bass
abs : Akompanya Bass
Iwr : Lower

up2 : Upper 2

up 1l : Upper 1
ikili ve gruplu siirgiiler

Ekranda gordiigiiniiz 8-kanal mixer'in kanal sayis1 klavye partilerinin sayisindan fazla,
klavye ve Aranjor partilerinin toplamindan azdir. Bunun sebebi: ACC siirgiisii alti akom-
panya partisini birlikte temsil eder. Ikiden fazla partiyi kontrol eden siirgiilere gruplu siir-
giiler, iki partiyi birlikte kontrol eden siirgiilere ikili siirgiiler diyelim.

Not: Gruplu siirgiiler kontrol ettikleri parti grubunda o an voliimii en yiiksek olan partinin vo-
limiinii gosterirler. Ornegin: Akompanya (ACC) partilerinden beginin volimii "60" digerinin vo-
liimii "79" ise ACC siirgiisii "79"'u gosterir.

Simdi Upper 1'in voliimiinii ayarlayalim:
i) [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini gevirin ve ekram gozieyin.
Gordiigiiniiz gibi Upper 2 de aym oranda degismektedir. Upper 1 "127" ve Upper 2 "90"
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(agtlis degerleri budur) iken Upper 1'i 90'a ayarlarsamz Upper 2 "53" olacaktir.
Clinkii Upper | ve Upper 2 siirgiileri ikili calisan siirgiilerdir.

MDR ADR]ACCIMBS abs]iwr]urz UP1

MDR ve ADR Partilerini birlikte ayarlamak i¢in [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini

gevirin.
MBS ve ABS Partilerini birlikte ayarlamak i¢in [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini ce-
virin.
Ekrandaki strgiilerle ilgili toplu bilgi asagida verilmistir,
R . Sirgiyli ayarlayan
Siirgd tipi Galigma sekli yuvarlak digme / Strginin adi
Tekli Tek bir Partinin volimiing ayarlar. | Lower/LWR
VV¥ modunda (asafida agik- Upper /UP 1 & UP 2
Tkili lanmigtir) bir yuvarlak diigme iki Bass / MBS & ABS
siirglyil birden ayarlar. Drums / MDR & ADR
Birka¢ partinin voliminG birlikte
Gruplu ayartar. Accomp / ACC

Not: Ikili siirgiilerin kontrol etti#i partiler arasinda goreceli bir denge vardir. Bu denge siirgiilerden
biri siir degerlere (0 veya 127) ulasmadig1 miiddetce korunur. Eger ikili siirgiilerden biri 6nceden
127'ye ulagmigsa, voliimii arttirdifimzda, yalmzca, 127'ye ulagmarmg olan partinin voliimii ar-
tacaktir. Aym durum siirgiilerden biri 6nceden "0"a ulagtifinda da gegerli olur. Bu durumda aradaki
goreceli dengeyi eski haline getirmenin bir yolu yoktur.

ikili siirgiilerden yalnizca birini ayarlamak isterseniz:
Ikili siirgiilerden sagdakileri segmek icin [F2]'ye (- ¥ ) basin. Ekran asagidaki gibi
goriinecektir:

Ekramn altindaki yuvarlak diigmeleri ¢evirdiginizde ikili siirgiilerden yalmzca UP1, abs
ve ADR 'nin voliimleri degisecektir.

Voliimleri degismeyen siirgiiler ekranda gri renkte goriiniir.

ikili siirgiilerden soldakileri segmek i¢in [F3]'e (¥ - ) basn:
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Ekranin altindaki yuvarlak diigmeleri cevirdiginizde ikili siirgiilerden yalmzca UP2,
MBS, MDR'nin voliimleri degisecektir.

M Master balans

Diyelim ki ses partilerinin ayni ayn voliim ayarlarindan memnunsunuz ancak klavye par-
tilerinin veya Aranjor partilerinin voliimiinii topluca ayarlamak istiyorsunuz. Bunun igin:
1) [F5]'e basip Ana Ekrana doniin.

2) Ekranm sol alt kismindaki [VOLUME] butonuna basin (led yanar).
3) [F4]'e basarak agagidaki sayfaya girin,

Bu sayfada Upper 1, Upper 2, Lower, M.Bass, M.Davullar klavye partilerinin voliimiinii
topluca ayarlayabilirsiniz.

Bundan ayn olarak Aranjériin A.Bass, A.Davullar, Akompanya 1~ 6 partilerinin vo-
liimiinii topluca ayarlayabilirsiniz.

4) Aranjor Partilerinin voliimiinii topluca ayarlamak icin [ACCOMP/GROUP] yu-
varlak diigmesini cevirin. Ekrandaki "Arranger'. diigmesi de buna gire de-
gisecektir.

Klavye Partilerinin voliimiinii topluca ayarlamak igin [LOWER/NUMBER] yu-
varlak diigmesini ¢evirin. Ekrandaki "R Time" diigmesi de buna gore degisecektir.

Not: Ayarlama yaptiimz boliimiin ses partilerindeki goreceli dengeye dikkat edin. Ses par-
tilerinden biri "0"a inmigken gene tiim voliimii azaltrsaniz goreceli denge bozulacaktir. Aynt se-
kilde ses partilerinden biri 127'ye ¢ikmigken tiim voliimi arttirirsaniz goreceli denge bozulacakir.
Bu durumu 6nlemek igin ayarlama yaparken ekrandaki sembolik diigmeyi izleyin ve bu diigmenin
0 veya 127'ye ulasmayacak bir noktaya cevrilmesini saglayn.

Mixer modu: 1 ~ 6 arasi Akompanya Partilerinin ayri ayn voliim ayar

9imdi, B11 Bossa 1 Stilini segtiginizi (Group B ve Bank butonuna basin, ardindan 1 nu-
marah butona iki kere basin) ve bu stilde Basic/Orijinal divizyonun nylon string guitar
Tonunu biraz abartili buldugunuzu varsayalim. B11 Bossa | Stilini baslatin ve klavyede
bir akor basin,

1) Ana Ekranda iken [F1]'e basarak Mixer sayfasim secin.

2) [F2]'ye basarak Mixer/Aranjor sayfasmu secin.

3) Ekranmn en solundaki siitunda ACC2 goriintiillenene dek [PAGE] ¥V / A bu-
tonlarindan birine basin.

4) Nylon string guitar'in volimiinii azaltmak icin [DRUMS/PART] yuvarlak dig-
mesini sola cevirin.

Ekrandaki Volume parametresinin degeri azalacaktir.

Diger Akompanya Partilerinin voliimiinii ayarlamak i¢in: [PAGE] ¥ / A butonlarim kul-
lanarak Akompanya Partisini segin. Segtifiniz A.Partisinin ad: (ACC 1,2, 3,4, 5 6dan
biri) ekranin en solundaki siitunda goriintilenecektir.

[DRUMS/PART] diigmesini gevirerek voliimii ayarlayin.
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Herhangi bir ses Partisinin iptal edilmesi

Aranjor veya klavye partilerinin herhangi birini (veya birkaginin) veya birkagim iptal et-
mek igin asagidaki iglemi yapin.

Herhangi bir partiyi iptal ettiginizde ekranda Volume yazan yerin hizasinda, en altta "On"
yerine "Off" yazar. Bu durumda, ekranin en solundaki siitun o partinin adim kiigiik harf-
lerle gostererek partinin iptal edildigini belirtir.

1) Mixer partilerinden birini iptal etmek istiyorsamz [F1]'e (R Time), Aranjor par-
tilerinden birini iptal etmek istivorsaniz [F2]'ye (Arrng) basm.

Ornek olarak Upper 1 Partisini iptal edelim; bunun i¢in [F1]'e basarak asagidaki sayfaya
girin;

Volume Panpot Reverb Chorus Delay
| B Hi &8 Em
e -9 - -8 @
ot ca ot

2) Iptal edeceginiz partiyi segmek icin [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanmn.

Bu 6rnek igin UP1'i segin. Ekranin en solundaki siitunda UP1 yazar.

3) Part Select bolimiinden [M.DRUMS]'a basarak partlyi iptal edin ("On" yerine
"Off" yazar).

4) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Pan (stereo dengesi) ayari

G-800'de her bir ses partisinin pan ayanm yapabilirsiniz. Bu amagla Mixer sayfasindaki
Panpot parametresini ayarlayacaksiniz. Upper | ve Upper 2 partilerini birlikte ca-
liyorsamiz, Upper 1 partisini tamamen soldaki hoparlérlere, Upper 2 partisini tamamen
sagdaki hoparlorlere gonderecek bir pan ayari yapmaniz uygun olur.

Herhangi bir partinin pan ayarim yapmak igin:

1) Ana Ekranda iken [F1]'e basarak Mixer sayfasini segin.

2) Klavye partilerinden biri igin pan ayan yapacaksamz [F1]'e (R Time) basin;
Aranjor partilerinden biri igin pan ayan yapacaksamz [F2]'ye (Arrng) basin.

3) Pan ayari yapacaginiz partiyi seqiiek icin [PAGE] & / ¥ butonlarim kullaniii.

Volume Panpot Reverb Chorus Delay

- o -~ G .~ G - G ) Cd
‘®- -0 -C -9 -9
£ hY ’ . ’ -~ ’ ~ 2, ~

[ on1

Segtiginiz parti ekranin en solundaki siitunda goriintiilenir.

4) Pan ayar1 yapmak i¢in [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini gevirin.

Partinin sol kanalda baskin galmas igin Panpot parametresini 1 ~ 63 arasi bir degere, sag
kanalda baskin ¢almas: igin Panpot parametresini 65 ~ 127 arasi bir degere ayarlayin.
Ayrnica Rnd (random - rastgele) degeri vardir. Rnd degerinde ses partisi sag ve sol ka-
nallar arasinda rastgele gidip gelecektir. Panpotu Rnd'ye getirmek igin {ACCOME/
GROUP] yuvarlak diigmesini tamamen sola gevirin,

Not: Yuvarlak diigmeler ¢evirme hizina duyarlidir. Herhangi birini, ne kadar hizh gevirirseniz o
oranda biiyiik bir degigim elde edersiniz. Soldan saga dogru hizlt bir doniiste Pan 1'den Pan 127'ye
atlayabilirsiniz. Daha yavag bir ¢evirmede o oranda kiigiik artig/azahs elde edersiniz.

5) Mixer sayfasindan ¢ikmayn, agagidaki boliimlere geciyoruz:

9.2 Efektler ve Equalizer
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G-800'de tig tane programlanabilir efekt vardir. Bunlar: Reverb, Chorus ve Delay'dir. Ay-
nica iki - band parametrik equalizer mevcuttur.

Bir ses partisine Reverb, Chorus veya Delay verilmesi

1) Efektleri vereceginiz ses partisini secin (Pan ayarinda anlatilan 1, 2 ve 3. adimlar:
izleyin).
Ses partilerinden, herbir efekt igin bir voliim sinyali alimr (Asagidaki sekli inceleyiniz).:

Bu voliim sinyali efekt modiillerinde

ielanir ve ctaran Lonallarien aiad
wiviase ilaVUNEGRAvi iy ‘gl\lil‘l LA 1%

ViSO Lahaaanna EvnuCﬂﬁj" . A§3g§dﬁ ya-
pacagimz efekt ayaninda, efekt modiillerinde gonderilen voliim sinyalinin seviyesi ayar-
lanir. Dolayisiyla efektler daha yiiksek/ya da diiiik bir voliim sinyaline uygulanir, bu da
stereo kanallaninda dinlediginiz efektli ses oramim yiikseltir. Burada dikkat etmeniz ge-
reken nokta, tiim ses partilerinin aym Reverb, Chorus, Delay modiillerine gon-
derilmesidir.

Voiume for

OQutputs
L/Mono and R

t/Mono R
I T

« T ‘ m $
| T m __REVERB. - .
S ~

3

Uppef‘l

Reverb efekti biiyiik bir kapali mekanin akustiginin benzetimini yapar. Omegin bir ka-
tedralde ne kadar yiiksek sesle sarki sOylerseniz katedralin akustigi sizin sesinizi o oranda
etkileyecektir. Yukandaki sekilde ses partilerinden efekt modiillerine gonderilen voliim
sinyalleri de benzer gekilde islenir.

2) Reverb seviyesini ayarlamak icin [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini gevirin.

3) Chorus seviyesini ayarlamak icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak digmesini ce-
virin. .

4) Delay seviyesini ayarlamak igin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini ge-
virin. :

Efektlerin ayarlanmasi

Reverb, Chorus ve Delay efckilerinin herbiri igin degisik efeki uplerini segebilir ve bu
efekt tiplerinde ayarlamalar yapabilirsiniz. Bunun igin:

1) Ana Ekranda iken [F1]'e basarak Mixer sayfasin segin.

2) [F4)'e (Effct) basin. ‘

Not: Mixer sayfasina girdiginiz an dikkat ederseniz, ekran Mixer'de en son bulundugunuz Mixer
sayfasint size getirecektir. Bu sayfa hafizalama fonksiyonu farkh modlardaki ekran sayfalar ara-
sinda gidip gelmenizi saglar.
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Yukarida goriilen ekran sayfasi dori efeki sayfasindan birincisidir {Ekramin en solundaki
siitunda "1" yazar).

3) Degistireceginiz efekte ait sayfayr secmek icin [PAGE] A / ¥ butonlarm kul-
lanin.

Efektlerin sayfalara gore dizilisi soyledir:

Sayfa numarasi | Efekt
1 Reverb
2 Chorus
3 Delay “‘
4 Equalizer

Herbir sayfada o efekte ait parametreler gériintiilenecektir.

Reverb, Choms veya Delay sayfalannda iken [DRUMS/PART) yuvarlak diigmesini ge-
virerek efekt tiplerini segebilirsiniz. Herbir efekt icin gesitli efekt tipleri mevcuttur. Or-
negin Reverb efekti icin Room 1, Room 2 v.s., Chorus i¢in Chorus 1, Chorus v.s. efekt
tipleri mevcuttur.

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek efekt tipini segin.

Efekt tipleri ekrandaki "Macro" yazisinin altinda gériintiilenir. "Parameter” yazisin al-
tinda efekt parametreleri goriintiilenir. Efekt parametreleri segilen efekt tipine cesitli mo-
diilasyonlar uygulamay: saglar. Efekt parametreleri ile ilgili aynntih bilgi Referans Ki-
tapta (Reference Manual) mevcuttur. Asagida dzet bir bilgi verilmigtir:

"~"nin bulundugu yerde Rev (Reverb), Cho (Chorus) veya Dly (Delay) yazabilir. Burada
parametrenin etkisi belirtilmektedir.

Low Pass Filter. Algak gegiren Filtre. Efekt modiiliine gdnderilen
Ton sinyalinin yiksek frekansh bilesenlerini siizer. Yiiksek

™M™ in "
-LPF{0~7) degerlere ayarlanirsa daha fazla yitksek frekansh bilegen siiziililr,
sonug olarak yumugak bir Reverb elde edilir.
- Level (0 ~ 127) Efektin voliim seviyesini ayariar.
- Time (0 ~ 127) Efektin ne kadar uzayacagini (efekt siresini) belirler.

N - Sinyalin efekt modﬁlﬁne tekrar girip islenmesinin oramim belirler
Feed?aCk (0~127) (Geri besleme yapar).

- Delay (0 ~ 127) Efekte uygulanacak eko siiresini (Delay Time) belirler.
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Equalizer

5) Efekt parametrelerini se¢mek icin [BASS/BANK] diigmesini gevirin.
6) Efekt parametresinin degerini (Value) degistirmek icin [UPPER/VARIATION]
diigmesini ¢evirin.

Not: Bir efekt tipinden digerine gegerseniz efekt parametreleri acili degerleri ile kargimza ¢ikar.
Dolayisiyla, bir efekt tipi igin efekt parametrelerini ayarladiktan sonra, 6nceki efekt tipinin daha iyi
olduguna karar verip onceki efekt tipine geri dionerseniz efekt parametrelerinde yapmis oldugunuz
ayarlamalar bozulur.

Not: Burada yaptigimz efekt ayarlamalan o efekti kullanan tim ses partilerine uygulanir. Bu par-
tileri calarak efektlerin nasil duyuldugunu kontrol edin.

G-800'iin equalizer's iki - band equalizer'dsr. Bu
gibi caligir.

Mixer'de "Effct" segenegi isaretli iken:

1) [PAGE] ¥ butonuna basarak asagidaki sayfaya girin:

o 11 al-s trabda (e30)
1zer amfilerdeki bass ve treble (tiz)

L-Freq L-Gain H-Freq H-Gain

ST g fit
9 0 ¢
" EQUALIZER ——
L - Freq Disiik frekansh bilesenlerin frekans araligini gdsterir.
H - Freq Yiksek frekansh bilegenlerin frekans araligini gdsterir.
L - Gain Dugtik frekansh bilegenterin kuvvetienme/zayiflama oranini gosterir,
H - Gain Yikses frekansli bilesenlerin kuvvetienme/zayiflama oranini gosterir.

2) Diigiik frekansh bilegenleri segmek icin [DRUMS/PART] diigmesini ¢evirin.

3) Diisiik frekansh bilesenleri kuvvetlendirmek veya zayiflatmak icin [ACCOMP/
GROUP] diigmesini gevirin.

4) Yiiksek frekansh bilesenleri segmek icin [BASS/BANK] diigmesini gevirin ve bu
bilesenleri kuvvetlendirmek veya zayiflatmak icin [LOWER/NUMBER] diigmesini
gevirin.

Negatif degerler ilgili frekansin zayiflatildigin gosterir.

B Equalizer'dan gecirilecek ses partilerinin secilmesi

G-800 agtifimizda tiim ses partileri equalizer'dan gegirilecek sekilde ayarhdir. Dolayisiyla
equalizer't enstriimamn bass, treble ayarini yapan bir master ton kontrolu olarak kul-
lanabilirsiniz.

Bir equalizer, belirli bir sound'un diger sound'larla olusturdugu Ton mix'ini iyilestirmek
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i¢in kullanihirsa verimli olur.

Bu nedenle ton kontrolu gerektirmeyen ses partileri icin equalizer' kapatmak gerekir.
1) Ana Ekranda iken [F1]'e basin.

2) Klavye Partileri icin equalizer'i kapatacaksamz [F1]'e (R Time) basin.
Aranjor Partileri icin equalizer's kapatacaksamiz [F2]'ye (Arrng) basin.

Volume Panpot Reverb Chorus Delay

g

3) Ses partilerini secmek icin [PAGE] A / ¥ butonlarim kullann. Sectiginiz par-
tinin adi ekranin en solundaki siitunda goriintiilenir.

4) Equalizer't kapatmak (EQ - OFF) veya acmak (EQ - ON) icin Part Select bo-
limiinden [UPPER1]'e basin.

5) 3.adima dénerek diger ses partilerini secin ve equalizer'in durumunu belirleyin.

6) Ana Ekrana dénmek i¢in [F5]'e basm.

9.3 Miizik Stilindeki / SMF'deki ayarlarmi yoksa sizin
ayarlarimiz m playback'te gecerli?

Asagida belirtilen fonksiyon (source) yeni yaptiginiz mixer ayarlannin veya son ¢a-
girdifimiz performans programindaki mixer ayarlarinin, SMF ya da Miizik Stili ¢alarken
gegerli olup olmayacagini belirlemenizi saglar.

Source  fonksiyonuna ait sayfalar segmek igin:

1) Ana Ekranda iken [F1]'e basarak Mixer moduna girin.

2) [SHIFTY'i basih tutarken: [F1], [F2] ya da [F4]'den birine basm; [F1]'e ba-
sarsamz klavye partilerine ait sayfaya, [F2])'ye basarsamz Aranjor partilerine ait
sayfaya [F4]'e basarsamz efektlere ait sayfaya girersiniz.

SORCE
1RT 1

999

‘ﬂ PERF ORMANCE MEM ] ARRNG SEI.ECT ION

Revape Chr Type DigT ype EQTgpe

; PERFORMJ‘\NCE MEM a’ SONG SELECT ION
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Bu sayfaya girerseniz Volume, Panpot, Reverb, Chorus, Delay parametrelerinin her birini
Prf ya da Sng degerine ayarlayabilirsiniz. Prf ve Sng degerlerinin etkisi soyledir:

Yukarida belirtilen parametreler sizin o anda ayarlamis oldugunuz sekilde
Prf veya son cagirdiginiz performans programinda belifediginiz sekilde, SMF
playbackini etkileyecektir,

Yukarida belirtilen parametreler playback yapilan SMF'deki control change
mesajlarina gbre degisecektir. Sizin ayarianiniz  gegerli olmayacaktir.

Ornegin, skranin en solundaki sGtunda UP1 yazaiken, Panpot parametresini
Sng "Sng" ‘a getirirseniz SMF, MIDI kanali 4'ten CGC 10 (pan) mesajini génderdigi
an Upper 1 Partisinin pan pozisyonu degisir.

Bir sarkiyt playback yapmadiiniz miiddetge "Prf" ve "Sng"” ayarlan arasinda
az bir fark vardir.

Not: "Prf" 'yi segmeniz, mixer parametrelerindeki ayarlamalanmzin otomatik olarak bir Per-
formans hafizasina yiiklendigi anlamimna gelmez. Ayarlamalan bir performans hafizasina yiiklemek
icin sayfa 53'de anlauldig: gibi Write Fonksiyonunu kullanmamz gerekir. Aksi halde, o anda yap-
mig olduunuz ayarlar bagka herhangi bir performans programi ¢agrilinca veya G-800 kapatilinca
bozulacaktir,

@ %7

Not: Source Delay parametresi MDR Partisi igin icin goriinmez.

Herbir parametrenin "Sng" veya "Prf" durumu ekramin altindaki yuvarlak dig-
melerle ayarlanabilir.

Klavye partilerine ait sayfada, herbir klavye partisi (Upper 1, Upper 2, Lower v.s.)
i¢in Volume, Panpot, Reverb, Chorus, Delay parametrelerini " Sng" veya "Prf" du-
rumuna getirebilirsiniz. Belirli bir Partiyi secmek icin [PAGE] A / ¥ butonlarim
kullamin. Sectiginiz partinin ad1 ekranin en solundaki situnda goriintiilenir.

Ornegin Upper 11 sectiginizi varsayalim. Upper 1 igin yalnizca Volume parainctresini
"Sng" ‘a ayarlayip digerlerini "Prf" 'ye ayarlamamz miimkiindiir. Bu durumda SMF play-
back yaparken Upper | partisinin volumii SMF'den ahnan MIDI mesajlarina gére de-
gisecek, diger parametreler ise sizin ayarlamalarimiza gore Upper | partisini et-
kileyecektir.

Parametrelerden birini "Sng" ‘a ayarladigimzda Sng yazis1 ekranda beyaz iizerine mavi

renkle yazilir, "Prf” 'ye ayarladiginizda Prf yazis1 mavi lizerine beyazla yazilir.

B Aranjor Partilerine Ait Sayfa (Source/Arrng)

Bu sayfaya girmek icin [SHIFT7'i basih tutarken [F2]'ye basm.

Miizik Stilleri 6rnegin davul, bass, akompanya partileri igin gerekli notalarin yaninda bu
partilerdeki tonlamay: belirleyen mesajlart da igerir (6rnegin program change, panpot, vo-
lume mesajlar). Miizik Stilleri sik sik tekrar eden (genellikle dért mezurda bir) akom-
panya partileridir. Nota - olmayan mesajlar bir pattern'in basina yerlestirilir. Dolayisiyla
bu sayfadaki parametrelerden biri igin "Arr" degerini secerseniz pattern tekrar 1.mezura
gegince Aranjor Partilerine ait Mixer sayfasindaki parametreler reset olurlar. Bu durum
Stilin baska bir divizyonuna (6megin Fill - In To Variation) gegtifiniz zaman da ge-
cerlidir.

Miizik Stilindeki belirli bir partinin sizin ayarladigimiz Panpot, Reverb, Chorus ayar-
lamalanina gore ¢almasimi istiyorsaniz Source/Armg sayfasindaki parametrelere Prf de-
Serini verin.

Miizik Stilinin belirli bir partisini segmek icin [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanin; seg-
tifiniz parti ekranin en solunda gorintiilenir. Bu parti i¢in Panpot, Reverb, Chorus pa-
rametrelerine "Arr" veya "Prf" degerini vermek i¢in ekranin altindaki yuvarlak digmeleri
kullanin. Ornegin Miizik Stilinin Akompanya Davullar (ADR) Partisi i¢in yalnizca Pan-
pot'un Stilde belirlendigi gibi Reverb ve Chorus'un sizin ayarladifiniz gibi olmasin sag-
layabilirsiniz. Bu amagla Panpot parametresini "Arr" degerine Reverb ve Chorus pa-
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rametrelerin "Prf" degerine getirin.

Ozet olarak:
Prf Source/Arrng sayfasindaki parametreler siz yeni bir degisikiik yapana dek
veya bagka bir performans programini cagirana dek Stil playback'ini etkiler.
Sizin o sirada yaptginiz ayarlamalar veya performans programindaki
Arr ayarlamalar Stil calarken gegerli olmaz. Stilin kendi igindeki mesajlar
gegerlidi;

Not: Reverb, Chours, Delay parametreleri bu efektlerin voliim seviyesini gosterir. Yani, bu efekt-
lerin voliim seviyesinin sarkida veya Miizik Stilinde belirlendigi gibi mi yoksa sizin belirlediginiz
gibi mi olacagim saptamanizi saglar.

B Efeki sayfasi
[SHIFT]'i bastli tutarken [F4]'e basarsamz bu sayfaya girersiniz. Yukarida sozii edilen du-
rum burada efekt tipleri igin belirlenecektir.

Secgenekler:
Prf Efekt tiplerinde (Macro ve Parameter'da/yaptiginiz ayarlamalar veya bunlari
iceren bir performans program, SMF playback yaparken etkili olacakur.
Arr Efekt tipleri SMF'de belirlendigi gibi olacaktir.

Not: Her sayfada her parametreyi goremeyebilirsiniz. Blitin parametrelerin Mizik Stilindeki veya
sarkidaki mesajlardan etkilenmesini dnieyemezsiniz.

Not: Bu sayfalarda yaptifiniz ayarlari bir performans hafizasina yiikleyebilirsiniz.

Not: MIDI yoluyla bir SMF'yi playback yaparken, yukarida belirtilen parametreleri (volume, pan-
pot v.s.) "Prf" 'ye ayarlamig olsamz bile bu parametreler MIDI'den gelen mesajlara gore de-
gisecektir. Ancak, G-R00'in MIDI filtreleri MIDI'den gelen belirli mesajlar: filtrelemenizi saglar.

84



BARKAT SANAYi ve TICARET

]O Ses Parametrelerinin Degistirilmesi

Bu boliimde, G-800'deki meveut sesleri nasil defistireceginiz anlatilacaktir.

Ancak burada dikkat edilmesi gereken husus sudur: Bu bélimde anlatilan ses pa-
rametreleri belirli bir klavye partisinin (Upper 1, Upper 2, Lower v.s.) 0 sesi nasil ¢a-
lacagini belirlemesini saglar. Dolayistyla bu boliimdeki islemler belirli bir ses lizerinde
degil belirli hir klavye partisinin o sesleri nasil knllanacag: iizerinde yapilan iglemlerdir.
Ornegin, Upper 1 Partisi igin segtiginiz piano sound'unun envelope egrisini degistirirseniz
ve Upper 1 i¢in baska bir sound segerseniz envelope'taki degisme yeni sectigiz sound'da
da goreceli olarak uygulanir.

Klavye Partilerini icine bir enstriiman konulan bir kutuya benzetirseniz ses pa-
rametrelerinin yaptig1 is bu kutunun seklini dolayisiyla kutunun enstriiman; barindirma
bicimini degistirmek olacaktir.

Tone assigned to this Part

Effect the Part parameters
have on the way the Part

Part parameters remain in effect
when vou assign another Tone
to the edited Part

el

istirilmesi

10.1 Bir klavye Partisinin ses parametrelerinin de

1) Ana Fkranda iken ekramn sol alt tarafindaki [TONE] butonuna baan
2) [F4]'e basin; Tone/Edit sayfasina girersiniz.

3) islemlerin yapilacag klavye partisini secmek icin [DRUMS/PART] yuvarlak diig-
mesini cevirin.
Segtiginiz partinin ad: ekrann iist kdsesinde goriintiilenir.
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Moduiation (Vibrato)

.

Not: Yalnizca Upper 1, Upper 2, Lower ve Manuel Bass Partilerini segebilirsiniz.

4) Ses parametresini secmek icin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirin.
5) Sectiginiz parametrenin degerini degistirmek icin ekranda "VALUE" yazan ye-
rin altindaki yuvarlak diigmeyi ¢evirin.

6) Bagka bir parti icin bu iglemleri yapmak isterseniz 3.adima geri doniin.

4.adimda segebilecediniz ses parametreleri ve herbirinin sesler iizerindeki etkileri asagida
anlatilmigtir:

Vibrato efekti mevcut seste (sound'da) bir akord dalgalanmas (pitch modiilasyonu) ya-
ratir, dolayisiyla sesi daha carpici hale getirir. Vibrato efekti igin asagidaki parametreleri
ayarlayabilirsiniz. Parametrelerin alabilecegi degerler parantez iginde belirtilmigtir.

B Vibrato Rate [ - 64~ + 64 ]

Bu parametre akord dalgalanmasinin hizim belirler. (+) degerler bu dalgalanmay: hiz-
landinir, (-) degerler yavaglatir.

B Vibrato Depth [ - 64~ + 64 ]

Bu parametre akord dalgalanmasinin giddetini belirler.

B Vibrato Rate [ - 64~ +64] e

Bu parametre vibrato efektinin baslamast igin gerekli siireyi ayarlar. (+) degerler vibrato
baglamadan onceki siireyi uzatir, (-) degerler bu siireyi kisaltir.

Timbre (Filter)

iivai £ Vi2ilnL

nizca belirli bir frekansin altindaki ses bilesenlerinin gegmesini saglayan Alcak Gegiren
Filtreler (Low Pass Filters - LPF) kullanur. Filtre igleminin bagladig: frekansa Kesim Fre-
kansi (Cutoff Frequency) denir.

Kesim Frekansinin degeri, envelope egrisi tarafindan kontrol edilerek, notamin duyuldugu
siire i¢inde degisebilir. Filtre ve envelope parametrelerini degistirerek tempolu ve vur!uiu
bir ses yaratabilirsiniz.

Thlten e # e 1 " MM ini
Filtre parametrelerini ayarlayarak bir sound'un tonunu kontrel edebilirsiniz. G-800, val-

Not: Sesin diisiik frekansly bilesenleri sesin koyulasmasina, yiiksek frekansh bilesenleri ise sesin
parlaklagmasina neden olur,

M TVF Cutoff [-63~ +63]

Pozitif Cutoff degerleri sesi parlaklastirir, negatif Cutoff degerleri sesi koyulastirir. Po-
zitif Cutoff deferleri filtrenin gecirdi3i yiiksek frekansh hilesen sayisim arttirir; negatif
Cutoff degerleri bunun tersi bir etki yaratir. Asagidaki sekli inceleyiniz. Sekildeki algak
gegiren filtre, kesim (Cutoff) frekansimin iistiindeki yiiksek frekansh ses bilesenlerinin ge-

¢isini onlemektedir.

Higher frequencies

Low
Pass

Filter ‘Z:utoﬁ frequency

Lower frequencies
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Envelope

Not: Bazi sound'larda pozitif (+) Cutoff degerlerinin pek bir etkisi olmayacaktir, giinkii
Cutoff frekansi zaten maximum degeri alacak sekilde onceden programlanmugtir.

B TVF Resonance [ - 64 ~ + 63 1

*Bu parametre her syntheizer'da bulunan bir parametredir. Resonance degeri arttinldiginda
kesim frekansi civarindaki yiiksek frekansh bilesenler kuvvetlendirilir; ses daha giiclii bir
karakter kazanir.

Laval

Yy 2 ry Frequency

Cutoff frequency-

Low High
Resonance

Oneri: Resonance parametresi bir sound'daki diisiik frekansl bilegenlerin voliimiinii diigiirmek icin
kullanilir, bu gekilde bir amfideki bass kontrol gibi etki yapar. Resonance'in bu etkisi yalnizca, Cu-
toff degeri nispeten yiiksek iken (orta frekanslardaki istenmeyen bir kuvvetlenmeyi 6nlemek) ve +1
~ +15 degerleri arasinda goriiliir.

. %

Not: Bazi sound'larda negatif (-) Resonance degerleri sougd'un 6nemli Olciide degismesine neden

olacaktir.

Herhangi( bir enstriimanda (érnegin piano, gitar, fliit v.s.) bir nota cahindiginda, ens-
triimanin voliimii, notanin ¢almaya basladig1 andan notanin tamamen kayboldugu ana ka-
darki zaman i¢inde degisir.

Notanin ¢alma siiresindeki bu degisime envelope egrisi denir. Asagidaki sekilde 6rnek bir
envelope egrisi goriilmektedir. Her enstriimanin kendine ozgii bir envelope egrisi vardir
ve bu egri duydugumuz sound'lart birbirinden ayirmada onemli bir rol oynar. &£ns-
triimanlarin envelope'lan enstriimanin nasi! ¢alindigina baglh olarak degisebilir. Ornegin
bir trumpet sert ¢alindiginda enveloptaki "attack” (sesin ilk ¢ikis egimi) hizli olacak ve
ses Keskin olacakir. Trumpei yumusak gaiinirsa attack da yumusak olacaktir. Envelope
egrisindeki degerler degistirilerek ¢ok degisik enstriimanlarin sound'larimin benzetimini
yapabilirsiniz.

Envelope parametreleri hem voliimii (sesin genligini) hem de filtrenin isleyisini etkiler.
Eger Cutoff degeri diisiikse envelope egrisindeki yiikselme Cutoff'u (filtrenin kesim fre-
kansini) yiikseltecek, envelope egrisindeki diisiis Cutoff'u da diistirecektir.

Volume
Sound ends

'
) ,
i | Sustain Level !
: :
' '
1} 1]

k =y :-4—--—.. Time

SAﬂack Decay . Release

This is where This is where you
you play a note release the key
{Note-on) (Note-off)
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Sekildeki Note-on noktas: notamin basildigi am Note-Off noktas: notadan elin cekildigi
ani gosterir. Sesin zamana gore degisimine dikkat ediniz.

Envelope parametreleri

W Env Attack[-64~ +63]

Bu parametre,notaya basildiga andan notamin voliimiiniin en yiiksek oldugu ana kadarki
sesin egimini belirler. Ornegin string enstriimanlarda attack egimi diisiiktiir, dolayisiyla
notanin maximum voliime ¢ikma siiresi uzundur.

Env Attack parametresi attack siiresini degistirir. Parametrenin degerini arttirdifinizda (+
degerler) attack siiresi uzayacak ve ses (string'lerdeki gibi) yavas olarak cikacakur. Pa-
rametrenin degerini disiirdiigiintizde (- degerler) attack siiresi kisalacak ve ses hizlt bir
sekilde gikacak ve dolayisiyla keskinlesecektir.

B EnvDecay[-64~ +63]
Attack siiresinin sonunda ses maximum voliimden itibaren sustain seviyesine dogru inige
geger. Env Decay parametresi bu inigin siiresini belirler.

Not: Percussion soundlarda genellikle sustain seviyesi sifirdir. Piano ve gitar soundlari bu ka-
tegoriye girer. Tugun uzun siire basil tutulmas1 ¢aldiginiz notanin duyulma siiresini pek az etkiler.

. %

B Env Release [ - 64~ + 63 ]
Bu parametre tustan elinizi ¢ektiginizde sesin nekadar siire sonunda sifira inecegini be-
lirler. Release degerine bagh olarak kesim frekansinin degeri de diigecektir.

B Source/Tone Edit sayfas:

Yukarida, herbir klavye partisi igin yaptigimz ayarlamalarin SMF playback yaparken ge-
cerli olup olamtyacagim Source/Tone Edit sayfasinda belirleyebilirsiniz.

Segenekier soyledir:

Herbir klavye partisi igin ses parametrelerinde yaptiginiz ayarlamalar SMF
Prf playback yaparken etkili olacaktir, Bu ayarlamalar siz o anda degistirene dek
veya bagka bir performans programini gadirana dek yirriirlitkte olur,

Bu durumda klavye partilerine ait ses parametreleri playback yapilan
SMF'deki mevcut NRPN mesajiarindan etkilenecektir.

Bir SMF'yi playback yapmadiginiz miiddetge Prf ve Sng ayarlan arasinda az
bir farkhlik vardir,

Sng

Belirtilen ayarlamalari yapmak igin:

1) [TONE] butonuna basarak Tone moduna girin.

2) [SHIFTY'i basih tutarken [F4]'e basimn; Source/Tone Edit sayfasma gireceksiniz.
3) Hangi klavye partisi icin belirtilen islemi yapacaksamz [PAGE] A / ¥ bu-
tonlarim kullanarak o klavye partisini segin.

Segtiginiz klavye partisinin adi ekranin en solundaki siitunda goriintiilenir:

21 Tone Edit SOURCE

PERFORMANCE MEM ¢ SONG SELECTION |

4) [DRUMS/PART] diigmesini ¢evirerek Ton Edit'i Prf veya Sng'a ayarlayin.
Ornegin Upper 1 partisi igin yaptiginiz Envelope ayarlamastmin SMF playback yaparken
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etkili olmasint isterseniz "Prf" yi, aksi halde "Sng” u segin.
5) Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.

10.3 Upper 2 igin ayariamalar
Upper 2 igin akord ayan

Upper 2 Partisi otomatik eslik melodisi olarak ¢alan solo/melodi partisi olarak, veya Up-
per 1 Paitisini kuvvetlendirmek igin kullanidabilir.

Upper 2'yi Upper 1'le (Split veya Whole Right modunda) birlikte calarken cift ses elde
edersiniz.

"Coarse” parametresi Upper 2 Partisinin akordunu - Upper 1 Partisine gére - yanim tonluk
adimlarla degistirmenizi saglar.

Coarse parametresini kullanarak Upper 2 Partisi igin beslik ( 7 yarim tonluk) nota en-
tervalleri programlayabilirsiniz; bu tip programlama ozellikle brass sound'lar ve power
gitar akorlar iin etkili olacaktir,

Upper 2 Partisini bir oktav asa akord etmek igin Coarse parametresini "-12"ye, bir beg-
lik yukan akord etmek i¢in Coarse parametresini "7"ye ayarlayn.

Coarse ve Fine parametrelerinin iyi bir etki yaratmast i¢in Upper 1 ve Upper 2'yi birlikte
kullanin. Yalmzca Upper 2'yi kullanirsaniz, ¢aldifimz sololar,ya yanhs tustan calar, yada
bemolden ¢alar.

Fine parametresi Upper 2'yi Upper I'e gore detone ¢almak igin kullaniiir. Fine, Upper i1
sola Upper 2'yi saga pan yaparak genigletebileceginiz dogal bir chorus efekti yaratir.
Upper 1 ve Upper 2 igin aym veya benzer Tonlan segtiginiz zaman Fine pa-
rametresindeki ayarlama iyi bir etki yaratir,

Coarse ve Fine parametrelerini ayarlamak igin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak parameter moduna girin,

2) [F2]'ve (Tune) basin.

3) [PAGE] A/ ¥ butonlarim kullanarak iki nolu Tune sayfasini segin.

& Coarse Fine Assign Note Value

E N E .

. D) » ~ - - - “~ - —
) -e- -e- . -e- -e- [Th
! e ~ 04 ~ » ~ , .~ ’ .~ |

UP2 TUNE ~— KBD SCALE —

4) Upper 2 icin Coarse degerini belirlemek amaciyla [DRUMS/PART] diigmesini ce-
virin.
5) Upper 2 icin Fine degerini belirlemek amaciyla [ACCOMP/GROUP] diigmesini

gevirin,

Not: Upper 2 igin agagida anlatlan Source ayarlarim yapmak isterseniz Param/Tune sayfasindan
¢ikmayiniz.

6) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

W Upper 2 igin Source/Tune sayfas

Upper 2 icin Coarse ve Tune degerlerini belirledikten sonra bu ayarlartn SMF playback
yaparken gegerli olmasini isterseniz agagidaki iglemi yapiniz:

1) Ana Ekranda iseniz [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

Bir 6nceki iglemdeki Param/Tune sayfasindan ¢tkmadiysamiz 1.adim atlaymiz.

2) [SHIFTY'i basih tutarken [F2]'ye basiniz.
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Upper 2 tarafindan ¢

! MTune UP2Tune Scale UPFort upzpoqmmi
. B R Gy Bl s |

parameciresini
"Prf"ye veya "Sng" a ayarlayn.

Upper 2 icin yapuginiz Coorse ve Fine ayarlarinin SMF playback yaparken gecerli ol-
masint istiyorsaniz "Prf" yi segin.

4) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basm.

1 ilr R slilonni
annan eglik melodileri

Hatirlayacagimiz gibi MELODY INTELLIGENCE fonksiyonunu ¢alistirdigimzda Upper
2 Partisi otomatik bir eslik melodisi (kontiir melodi) ¢alar. Bu eslik melodisi klavyede
bastuginiz akora gore calar.

Asagida belirtilen iglem eslik melodisinin kag sesle (1 yada 2) calacagim belirlemenizi
caXlon i

saglar,

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F3]'e (CNTRL) basin. .

3) [PAGE] A /¥ butonlarim kullanarak asagidaki sayfay: secin (2 nolu Cntrl say-
fasi):

B Pan Value Yoices iy

- e B

\.l \'f
96 @

* Q. 4 ’

DYNAMIC ARRANGER MELODY INTELL

4) Eslik melodisinin ka¢ sesie (I ya da 2) calacagini beliriemek icin [LOWER/
NUMBER] yuvarlak diigmesini cevirin.
5) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Not: Melody Intelligence fonksiyonu sadece Aranjor modunda galigir. GM/GS modunda calismaz.
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