BARKAT SANAYi ve TICARET

butonlan da kullanabilirsiniz. Asafidaki ekran sayfasinda 6rnek olarak B38 Charlest Stili
secilmistir,

1) 1 no'lu User Style/Rec (kayit) sayfasmda iken [SHIFT?'i basih tutarken [F1)'e ba-
sin.

2) Kopyalanacak kanal secmek icin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirin.
3) Major, minér ve yedili pattern tiplerini segmek icin [ACCOMP/GROUP] yu-
varlak diigmesini cevirin.

Aranje tipini (Basic, Advanced) secmek icin [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini ce-
virin.

Divizyonlar: (Or, Va, Fo, Fv, In, Ed) secmek icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak
digmesini ¢evirin. : .
Divizyon kisaltmalarinin acik anlamlari: Or -Original, Va-Variation, Fo-Fill In To Ori-
ginal, Fv-Fill In To Variation, In-Intro, Ed-Ending

Not: Bir User Stitin kanalim ancak disketien kopyalayabilirsiniz - bir User Stil hafizasindaki Stili
bagka bir User Stil hafizasina kopyalamamz miimkiin degildir.

5) Kopyalama yapacagimz ritm parcasim dinlemek icin Part Select béliimiinden
[(M.DRUMS] butonuna (LISTEN) basm.
6) [PAGE] ¥ butonuna basarak asagidaki ekran sayfasim secin (FROM2 sayfasi).

~ L4 - L4

BAR  BEAT

Simdi, hafizada yiiklii olan ritm pargasiuin (divizyonu, patiern’i v.8.'y1) Kopyalanacak kis-
munin baglangig ve bitis noktalarini belirleyecegiz.

B Kopyalanacak kismin baslangi¢c noktas: (From)

From satirindaki parametreler kopyalanacak kismin baglangic noktasini (Bar, Beat ve
CPT degerleri ile) gosterir.

7) Ekranm sol iist kogesinde "From" 'u mavi ile isaretlemek amaciyla [DRUMS/
PART] yuvarlak diigmesini gevirin.

From ile birlikte aym satirdaki ilgili degerler de mavi ile isaretlenecektir.

8) Notanin baglangicini gosteren Bar, Beat (vurus) ve CPT degerlerini belirlemek
amaciyla sirasiyla, [ACCOMP/GROUP), [BASS/BANK] ve [LOWER/NUMBER]
yuvarlak diigmelerini cevirin.

Bu parametrelerin agilig degerleri soyledir:

Bar Beat CPT Bu degerlere gore, 1.barn
l.vurugundan itibaren kop-
1 1 0 yalama baglar.

Beat ve CPT degerlerini denemeden once, bar'larin tamamin kopyalamak sizin igin muh-
icmclen iyi olur. Bununia birlikte bir bar'daii sadece belirli birkag notay: segip kop-
yalamaniz da miimkiindiir. Bu amagcla, notalarin baslangi¢ yerini saptarken Beat ve CPT
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degerleri size yardimci olacaktir.

B Konvalanacak kismin bitis noktas: (To)

9) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirerek ekranin sol iist kosesindeki "To"
yu mavi ile isaretleyin.

"To" satirindaki parametreler kopyalanacak kismin bitig noktasim (Bar, Beat ve CPT de-
gerleri ile) gosterir. "To" satirindaki parametrelerin acilis degerleri kanalin tiimiindi i¢ine
alacak sekilde ayarhidar.

10) Kopyalanacak kismin son bar'mi, vurusunu ve CPT degerini belirlemek ama-

varlak diigmelerini gevirin.

Ornegin 1 ~ 4 aras: biitiin bar'lan kopyalamak i¢in "From" satrt igin 1-1-0 degerlerini,
"To" satir igin 5-1-0 degerlerini secin.

11) Baslangi¢ ve bitis noktalarim belirlediginiz kismi dinlemek icin Part Select bo-
limiinden [M.DRUMS] (LISTEN) butonuna basin.

B Kopyalama tiri
Kopyalama iki sekilde gergeklesebilir:

Kopyalama tiirli

m
(Mode) Agiklama

Baglangi¢ ve bitig noktalan belirlenmis olan notalar gidecegi kanaldaki
Replace belirli bir mezur aiamini silerek kopyafahir, Yani o mezur alanina ilave

olmaz.

. Baglangig ve bitis noktalan belilenmis olan notalar gidecegdi kanaldaki
Mix belii bir mezur alanina ilave olarak kopyalanir. O mezur alaninda
6énceden var olan notalar silinmez.

Kopyay: gondereceginiz kanalin uzunlugu, kopyalanacak parga igin uzun olabilir. Bu ne-
denle kopyanin gonderilecegi kanalin iginde baglangi¢ ve bitis noktalarini belirlemek ge-
rekir. Bagka bir deyisle kopyalanacak pargamn, gidecegi kanalda hangi mezur alanma
yerlegecegini belirlemeniz gerekir.

o
Not: Asagida belirtilen iglemlerle kopyalama tamamlanacaktir. Daha 6ncede belirtildigi gibi, ritm
parcasinin kopyalanacafr (kaydedilecefii) User Stil hafizasinda meveut bir ritm varsa, kopyalama
yapmadan 6nce bu ritmi diskete kaydedin. Ciinkii ister Replace ister Mix modunda kopya yapin,
kopyalama igleminde bir terslik olursa, User Stil hafizasinda 6nceden mevcut olan ritmin ilk halini
korumaniz miimkiin olmayacaktir. Bu ritmin ilk halini korumak i¢in kopyalama yapmadan once rit-
mi diskete kaydedin.

12) Kopyalama tiiriinii (Replace veya Mix) se¢gmek icin [UPPER/VARIATION] yu-
varlak diigmesini cevirin.

B Kopyanin Gidecegi Yer (To 1)
13) [PAGE] ¥ butonuna basarak asagidaki sayfay1 secin (To 1 sayfas)

Bu sayfa daha énce se¢mis oldugunuz From | sayfasina benzemekiedir. Ancak burada,
kopyanin gidecegi yer belirlenecektir.

14) Kopyamn gidecegi kanah belirlemek icin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini
gevirin.
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Davul kanalim (ADR) davul haricindeki baska bir kanala kopyalamaniz miimkiin de-
Bildir. Aynt sekilde bass kanalini (ABS) bass'n haricindeki bagka bir kanala kop-
yalamaniz miimkiin degiidir. Akompanya kanallarini (ACC | ~ 6) ise kendi aralarinda is-
tediginiz sekilde kopyalayabilirsiniz. Omegin bir Stilin 2 no'lu ACC kanalim, 5 no'lu
ACC kanalina kopyalayabilirsiniz. Ancak herhangi bir ACC kanalim ADR'ye veya
ABS'ye kopyalamaniz miimkiin degildir.

15) Pattern tiplerini (Majér, mindr, yedili), aranje tiplerini (Basic, Advanced) ve di-
vizyonlar: (Or, Va, Fv, In, Ed) segmek icin sirasiyla [ACCOMP/GROUP], [BASS/
BANK] ve [LOWER/NUMRER] yuvarlak diigmelerini cevirin,

Not: Intro'lar yalnizca Intro'lara, Finaller (Endings) yalmzca Finallere, Ataklar (Fill-Ins) yalmizca
Ataklara kopyalanabilir,

Tekrarh galan bir pattern, bir kere calan pattern's kopyalanamaz.

16) Ritm parcasinin kopyalanacagim (kaydedilecegi) User Stil hafizasin secmek icin
[UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini ¢evirin.

17) Kopyalanacak kanah dinlemek icin Part Select béliimiinden [M.DRUMS] bu-
tonuna basm.

18) [PAGE] ¥ butonuna basarak agagidaki sayfay: secin (To 2 sayfasi)

Ekranda goriilen Into degerleri, se¢mis oldugunuz kanalin kaginc1 bar't, vurugu ve CPT
degerinden itibaren ritm pargasinin kaydedilecegini belirler. Yani kopyanin gidecegi bas-
langig noktasim gésterir. Eger ritm parcasini, segtiginiz kanalin bagina kaydetmek is-
tiyorsaniz Bar=1, Beat=1 ve CPT=0 degerlerini segin.

19) Bar igin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini, Beat (vurus) icin [BASS/
BANK] yuvarlak diigmesini ve CPT i¢cin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini
cevirin.

20} Ritm parcasinin kaydedilecegi kanali dinlemiek igin Part Select bolimiinden
[UPPER 1] butonuna basin.

21) Ritm parcasinin ka¢ kere Kkopyalanacagmi belirlemek icin [UPPER/
VARIATION] yuvarlak diigmesini cevirin. Ornegin ritm parcast 1 kere kop-
yalanacak ise "Time" parametresi i¢in 1 degerini segin.

Kopyalama islemi tamamlanmadan énce tiim ayarlamalarin dogru olup olmadigim kont-
rol edin. Onceki sayfalardaki ayarlamalani kontrol etmek icin PAGE A / ¥ butonlarini
kullanarak bu sayfalari segin. Ardindan, yukarida gériilen sayfaya geri doniin.

22) Kopya islemini baglatmak i¢in Part Select béliimiinden [M.DRUMS] butonuna
basin.

Ekran asagidaki mesaji vererek iylemin bagladigini gosterir.

EXECUTING...
. please Wait
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Kopyalama islemi bitince ekran agagidaki mesaji verir.

oKH

FUNCTION COMPLETE

Kopyaianmig olan riim parcasini diniemek igin Part Seiect boliimiinden [UPPER 1] bu-
tonuna basin.

12.4 Yazdigimiz Ritmlerde Yapilabilecek Degisiklikler

Kayit yoluyla yapilabilecek degisiklikler

-1

® Ritme birkag notann ilave edilmesi

Ritmin belirli bir partisine birkag nota daha kaydetmek isteyebilirsiniz. Bu amacla, kayit
yapilacak partiyi, divizyonu, pattern tipini (Mode) ve aranje tipini (Type) secin (Bkz. say-
fa108).

Record Merge kayit modunu (2 no'lu User Stil sayfasini) segin. Kayita baglamak icin Re-
corder boliimiindeki [REC®] butonuna ve ardindan [START/STOP] veya [PLAYP> ] bu-
tonuna basin. $imdi, dilediginiz sekilde notalar: kaydedin.

M Klavye kontrollerinin ritme uygulanmasi

Bender/Modulation kolunu saga, sola, ileri hareket ettirken elde edilen (pitch bend, mo-
diilasyon) efektlerini ve Hold ve expression pedalla yapilan uygulamalan ritme kay-
dedebilirsiniz. Bu amagla, yukanda da belirtildigi gibi, kayit yapilacak partiyi, divizyonu
v.s. segin. [REC®] butonuna ve ardindan [START/STOP] veya [PLAY P ] butonuna ba-
sarak kayiti baglatin. Bender/Modulation kolunu, Hold ve expression pedallarint gerekli
yerlerde kullanin.

B Belirli partilerin ayarlamalarinin degistirilmesi veya yeni ilaveler yapilmasi
Burada belirtilen iglemler, klavyeye ve diger kontrollere dokunmadan Record Merge mo-
dunda kayit yapmaniz: gerektirir. Degisiklik yapilacak kanali, divizyonu ve Record Mer-
ge modunu segin ve kayita baslayin. Efekt ve Ton degisiklikleri gibi statik degigiklikler
divizyonun en basina kaydedilir. Dolayisiyla efekt ve Ton degisikliklerini kaydederken
ritmin 1.vurusundan sonra kayiti durdurun. Divizyonun sonuna dek beklemeniz ge-
rekmez.

Bar 1 Bar 2 Bar 3 Bar 4

—

IJMM JHIN 1 INDAN | IAD M

Ton/Davul Seti Her divizyonda nota da-
Expression talart ve divizyon basinda
Panpot yer alan Ton ve efekt ayar-
Reverb lar1 bulunur.

Chorus

v.S.

Ton ve Davul Setinin Segimi
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Bir ritmi veya ritmin herhangi bir divizyonunu yazdiktan sonra, dmegin bass partisi igin
sectiginiz Tonun diger partilerin Tonu ile pek uyumlu olmadigint diigiinebilirsiniz. Ya da
clecironic piano sound'u yerine akustik piano sound'unu segseydim diyebilirsiniz.

Ritmi yazdiktan sonra Ton veya Davul Seti degisiklikleri i¢in agagidaki iglemleri uy-
gulayin:

1) 1 no'lu User Style/Rec (kayit) sayfasina girin; Ton veya Davul Seti degistirilecek
partiyi secmek igin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirin.

2) Ayarlamalarm yapilacag divizyonu segin. Bir pattern kaydedilip digerlerine kop-
yalanmis ise (M=m=7 gibi durumlar) bu pattern'lerin hepsini secin,

3) [PAGE] ¥ butonuna basarak asagidaki sayfay: secin:

Key

) Mode Mode Value Roli

Era::llc Wrecora f1.16

' EEE
'—Récoéo—‘

METRON QUANTIZE MDR

4) Kayit icin Merge modunu se¢mek amaciyla [DRUMS/PART] Yuvarlak digmesini
gevirin.
5) Asagidaki ekran ¢tkana dek [PAGE] ¥ butonuna basin.

Ton degisikligi yapmadan énce yukanidaki ckran sayfasin; dikkatlice inceleyin. Ekranda,
Expression, Ponpot ve Chorus degerleri mavi ile isaretlidir (mavi rengin iizerine beyaz
yazi ile yazihidir). Bu degerlerin hizasinda en altta "REC" yazar. Yani, bu degerler bi-
razdan kayita gegecek demektir. Ekranda beyazla isaretli olan Reverb ve Tone de-
gerlerinin hizasinda en altta "PLAY" yazar. Bunun anlami bu degerler kayda gecmeyecek
demektir.

Ekranin sag iist kogesinde 3 ACl'in biiyiik harflerle yazili olmast bu partiye daha énce
kayit yapilmis (iginde nota datalarn ve diger ayarlanin) oldugunu gosterir.

Asagidaki ekran sayfasinin sag list kosesine dikkatlice bakiniz. ADR'nin kiigiik harflerle
(1 adr) yazilmis olmas: bu kanalin heniiz bos oldugunu (hig kayit yapilmadigini) gésterir.

6) Kayita gececek olan efektlerin en altinda "REC" yazisimin goriintiilenmesini sag-
laym. Bu amagla, Part Select boliimiindeki [M.DRUMS], [M.BASS], [LOWER] ve
[UPPER 2] butonlarimi kullamn. Butonlarmn birine basisimizda ekrandaki yazi
"REC" veya "PLAY" olur.

7) Ekranin sag iist kogesinde goriintiilenen Ton veya Davul Setinin kayda gegmesi
icin Part Select bélimiindeki [UPPER 1] butonuna basm.

8) Ton veya Davul Setini degistirmek icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diig-
mesini ¢evirin ya da TONE bolimiindeki butonlar: kullanin. Efektleri ayarlamak
icin efektlerin hizasindaki yuvarlak diigmeleri cevirin.

9) Recorder biliimiindeki [REC ®] butonnna bhasin,

10) Yukaridaki degisiklikleri kayda gecirmek icin [START/STOP] veya Recorder
[PLAY P ] butonuna basin.
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11) Bir mezurluk geri saymm bekleyin ve ardindan bir veya iki vurusluk siire so-
nunda [START/STQOPY'a basin,
Tiim degisiklikler kayda gecmistir,

Oneri: Ritmin herbir divizyonu igin farkh Tonlar kullanabilirsiniz. Nitekim, 3AC] Basic/Original
divizyonu electric piano sound'u ile, Basic/Varyasyon divizyonu ise akustik piano sound'u ile ¢a-
labilir. Ancak ¢ok fazla "artistik” yollara girmeyin. Akustik piano'yu baska bir akompanya ka-
nalinda kullanmamz pek ¢ok kangiklig: onleyecektir.

b. Davul aksamiarinda ton kaymasimn yapiimasi

5 no'lu User Style/Rec sayfasinda, segtiginiz Davul Setinin herbir aksaminda ton kaymasi
yapmaniz miimkiindiir. Cok kullamlan davul aksamlan ve nota numaralari asagidaki tab-
loda verilmistir.

Note Sound

C#2/37 Side Stick
D2/38 Snare Drum 1° ~
é2/40 Snare Drum 2
F2/41 Low Tom 2

E3/52 Chinese Cymbal
G#3/56 Cowbell

A3/57 Crash Cymbai 2
F4/65 High Timbale

Not: 5 no'lu User Style/Rec sayfasim segebilmek igin, bu sayfadan tnce 1 ADR kanalini segmeniz
gerekir.

1) 1 no'lu User Style/Rec sayfasinda iken 1 ADR kanalini secin.

2) Ayarlamanin yapilacagi divizyonu ve kopyalama yapilms olan pattern'leri
(M=m=7 v.s. durumlar) segin.

3) [PAGE] ¥ butonuna basarak agagidaki sayfayi secin:

[ Mode  Key

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek Mode parametresini "Merge" 'e
getirin.
5) Asagidaki ekran sayfasi goriintiilene dek [PAGE] ¥ butonuna birkag kere basin.

130]" Ryym Set Note Pitch
[C#2-37 Side Stick 1 [-8Y4
[ ] ]

N 0
‘.-
K 5
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6) Ton kaymasi yapilacak davul aksamm secmek icin [DRUMS/PART] yuvarlak
diigmesini cevirin,

7) Ton kaymasi degerini belirlemek i¢in [UPPER/VARIATION] yuvarlak diig-
mesini gevirin; ekrandaki "pitch" parametresi, -64 ~ +63 arasinda degisir.

Klavyeyi galarak yaptiginiz ayarlamay: dinleyin.

Yaptifimz ayarlamalarin kayda geemesi igin ekranin saginda "PLAY" yazan yerde
"REC" yazmahdir. '
8) Part Select boliimiinden [UPPER 1] butonuna basarak "PLAY" yazan yerde
"REC" yazmasini saglaym.

9) Recorder béliimiinden [RECe®] butonuna basm.

10) Kayita baglamak icin [START/STOP] veya Recorder [PLAY P ] butonuna ba-
sin.

11) Bir mezurluk geri sayim bekleyin, ardindan birinci veya ikinci vurustan sonra
tekrar [START/STOP]'a basin.

Ton kaymas: ayarlamalan kayita gegmis durumdadar,

Expression, Panpot, Reverb ve Chorus ayarlarinin kayiti ile ilgili notiar

Sayfa 124'de kayita gegirebileceginiz Reverb ve Chorus ayarlamalar1 Reverb ve Cho-
rus'un voliim seviyesi ile ilgilidir. Yani sayfa 79'da belirtilmis olan ayarlardir. Reverb ve
Chorus'a ait efekt tipleri, efekt siiresi v.s. gib1 ayarlar yalnizca bir performans programina
kaydedilebilir. Bu ayarlan igine alan bir performans programi hazirlarsiniz ve yazdiginiz
ritmi ¢almak istediginizde o performans programini ¢afinirsiniz. Boylece efekt tipleri,
efekt siiresi v.s. ayarlamalanin yazdifimz ritmi ¢alma esnasinda etkilenmesini saglamig
olursunuz.

Genel olarak, bir Miizik Stilinin karakteri caginlan performans programina bagh olarak
degisebilir,

Expression parametresi (control change # 11), Voliim mesajmna (control change # 7)
bagh olarak islev goren yardimci bir voliim mesajidir. Expression parametresi "127" ye
ayarlamirsa o partiye ait voliim Voliim mesaji (CC7) ile belirlenen degere esit olacaktir.
127'nin altindaki Expression degerleri, Voliim (CC7) mesajinda belirlenen "daha az" vo-
lim elde edilecek anlamina gelir. Asagidaki sekilde 0 ~ 127 aras: degisen Voliim mesajt
(CC9) 75 degerini almistir. Eger Expression degeri 127'ye ayarlanirsa ilgili partinin vo-
limii 75 degerini alir. Yani, Voliim mesajindaki deger hig diisiiriilmeden isleme konulur.
Expression 90 degerini alirsa ilgili partinin voliimii 60, Expression 70 degerini alirsa ilgili
partinin voliimii 45 degerini alir.

VOLUM MESAJI CC7

127 ———y—

75

Expression = 127 (net voliim = 75)

Expression = 90 (net voliim = 60)

Expression = 70 (net voliim = 45)

0 —1

Yukanida belirtilenler konuyu size ag¢iklamak icin verilmis 6rneklerdir. Bu bilgilerin 151~
ginda, Voliim =0 / Expression = 127 degerlerinde ilgili partinin ses vermeyecegini ra-
hatlikla anlayabilirsiniz.

Aranjor Partilerinin voliimleri sayfa 77'de anlatilan Mixer, veya sayfa 75'de anlatilan Vo-
lim modlarinda ayarlanabilir. User Stil Modunda Voliim'den ziyade Expression pa-
rametresinin ayarlanmasi, birbirini ctkileyen iki degerle galigmanin avantajini verir,

Ozet olarak:
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Control Change
mesaji

. Volimiin Ost sininimi belifler. Volume ve Mixer modianna ait ekran
CC7 (Vomm) sayfalarinda ayarlanabilir,
CcC11 Voliim de§erine uygulanacak yizde (%) orani belirler. Expression 127
E . dederi Volimdeki degerin % 100'0nii verir. Expression degeri User Stil
( Xpression) modunda ayarlanabilir.

Oneri: Pattern calarken Panpot parametresini yavagca degigtirerek belirli bir ritm kanalinin stereo
kanallarinda sagdan sola dogru kaymasim (pan efektleri) saglayabilirsiniz. Bu efekti kayda ge-
girebilmeniz igin pattern'in bagindan sonuna dek kayitu siirdiirmeniz gerekir. Bu tip bir efekt zel-
likle synthesizer veya gitar sound'larinin sagdan sola dogru kaydiriimasinda ige yarar.

Standart tempo degerinin ayarlanmasi

Standart tempo degeri Aranjoriin One Touch modunda sectigi tempodur. Su ana dek ya-
zilanlardan biliyorsunuz ki [TEMPO] diski ve [AUTO/LOCK] butonlari bu standart tem-
poyu degistirmenizi saglar; bu yeni tempo degerini bir performans programina dahil ede-
bilirsiniz. Uygun bir temponun ayarlanmasi One Touch programini kullanmak istediginiz
durumlarda faydah olur.

Yazdifimiz ritmin standart tempo degerini degistirmek ve bu tempo degerini kayda
gecirmek icin: [TEMPO] diski ile yeni tempoyu ayarlaym, 1 no'lu User Style/Rec
sayfasindan herhangi bir ritm partisini secin. Record Merge modunu segin ve kayit:
baglatin, 1. veya 2. vurustan sonra kayit1 durdurun,

Bu iglemi yaparken klavyeyi ¢almaym v ya G-800%e bagh herhangi bir kontrolérii (pedal
v.s.) kullanmayin!

Not: Kaydettiginiz son tempo degeri ritmin Standart temposu olur. Bu nedenle, ritmin standart tem-
posu biitiin ritm partileri yazildiktan sonra belirlenecektir.

12.5 MIDI yoluyla ritm yazma

Ritm yazmann iigiincii yolu digardan bagh bir sequencer (sequencer yazilim programi
olan bir bilgisayar veya MC-50 Mk II) kullanmak ve Aranjor kayit durumunda iken MI-
DI data’larim gondermektir. Digardan bir sequencer kullanmanin iki avantaji vardir;

* Notalan tek tek girerek (step time tipi kayit ile) ritmi yazabilirsiniz.

* SMFlerdeki meveui kanallan veya G-800'ii satn almadan Gnce kaydetmiy oldugunuz
bir sarkidaki mevcut kanallan kullanabilirsiniz. Disket siiriiciisii olmayan eski tip In-
telligent Synthesizer serisi enstriimanlardaki (6rnegin E-70, E-35 v.s.) Stilleri kop-
yalamaniz da miimkiindiir.

Not: Kendi ritminizi yazarken baglangic noktasi olarak piyasadaki mevcut SMF'lerin kanallarini
kullanabilirsiniz. Ancak SMF'lerin tamamen kopyalanmaya karst korumah oldugunu unutmayin
(copyright).

SMF'deki kanallari kendi kisisel calismalarimiz icin kopyalamakta serbestsiniz ancak SMF
kanallarindan birini kullanarak yazdigmiz ritmi kesinlikle satamazsimz veya boyle bir
"borclanmis" ritmin bir kopyasim arkadagimiza veya bir meslektasiniza veremezsiniz.

Not: G-800'c MIDI datalarini géndermeden 6nce, kullanmak istediginiz GM ya da GS Standard
MIDI File'in GM System On ya da GS Reset mesajini silin. Bu iki mesaj G-800'tin GM/GS moduna
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gegmesine neden olan ve data akiginin baginda yer' alan Sys Ex (System Exclusive) mesajlaridir.
Dolayisiyla bu mesajlar G-800'iin Aranjor bolimiinii gegici olarak iptal eder. Bu MIDI mesajlarinin
unasil sifinecegini 6renmek igin sequencer'mnizin kullanim kilavuzunu inceleyin.

Kayit edilebilecek datalar

Note - on/off ve velocity datalarindan bagka, G-800 asagidaki MID] mesajlarim da kabul

eder:
MID! message Number Name

Control Change 0 ’ Bank Select MSB

Control Change 1 ! Modutation

Control Change | 6 I Data Entry 7 I
Control Change 7 Volume

Control Change 10 Pan

Control Change 11 Expression “

Contro!t Change 1 32 | Bank Seiect LSB

Contral Change 64 bold'

Control Change 91 Reverb Depth

Control Change 93 Chorus Depth

PC 1 Program change

PB Pitch bend

Control Change 98 NRPN MSB

Control Change 99 NRPN LSB

* Hold on/off mesajlan egdeger nota siiresi (equivalent note duration) degerlerine do-
niigtiiriilecektir. Arranjor kanallarinda kesinlikle Hold mesajlart bulunmaz ancak et-
kilenen notalarin duyulma siiresi Hold pedalt ile elde edilen uzunluga gore ayar edi-
lecektir.

Kullanacaginiz sarkilarin format: GM/GS uyumlu olmadigi miiddetge, modulation
(CC11), pitch bend ve hold (CC64) mesajlarinin haricindeki mesajlar filtrelemenizi 6ne-
riyoruz. Dier paramectreleri G-800'de ayarlayin (sayfa 124'deki "Yazdigimz Ritmlerde
Yapilabilecek Degisiklikler" boliimiinii inceleyin). Bank Select (banka segme) ve prog-
ram change mesajlan elle belirlenmelidir. Biitiin bunlara ilave olarak, G-800'de ritminizi
zenginlestirecek pek ¢ok yeni sound vardir.

Baglantilar ve senkronizasyon

1) Sequencer veya bilgisayariizin MIDI OUT port'unu G-800'iin MIDI IN soketine
baglaym.

Bundan sonraki adim G-800'ii sequencer'iniza - ya da sequencer'inizi G-800'e senkronize
etmek olacaktir. G-800'ii sequenceriniza senkronize ederseniz G-800, sequencer'in tem-
posuna ayak uyduracaktir. Sequencer’s G-800'e senkronize ederseniz sequencer, G-800'iin
temposuna ayak uyduracaktir. Burada, G-800'ii sequencer'a senkronize edelim. Yani G-
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800 uydu (slave) olsun. Béylelikle, tek bir MIDI kablosu kullanarak datalari ve MIDI
clock mesajlarin1 G-800'e gonderebilirsiniz.

Senkronizasyon ayarlarini yapmak igin:

2) G-800'iin Ana Ekraninda iken [F3] (Midi)'ye basarak MIDI modunu secin.

3) [SHIFTY7'i basili tutarken [F4]'e basin.

4) Gerekli olursa, asagidaki ekran sayfasim bulana dek [PAGE] ¥ butonuna birkag
kez basin.

1Basic

Rurada sadece ritm senkronizasyonu ile ilgili Style Sync parametresini ayarlamaniz ve-
terlidir. Song Sync parametresi ile ilgilenmiyoruz.

5) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirerek Style parametresini " Auto"
ya ayarlayn.

MIDI IN A veya B kanallariin hangisinden MIDI clock mesajlarinin alinacagin: da be-
lirleyebilirsiniz. Gergi ekranin sag alt kosesinde "A On" yazih oldugundan (MIDI IN
A'dan mesajlar alinacak) bunu degistirmek gerekmez. Egen, herhangi bir nedenden do-
lay1, MIDI IN B'yi mesaj alma kanali olarak kuifanmak isterseniz Part Select boliimiinden
[M.BASS] butonuna basarak "B ON" durumunu secin.

6) Ana Ekrana donmek igin [F5]'e basin.

Kaydedeceginiz parga iizerinde hazirlikiar

N Kavdndacaiinie m
7} Kaydedeceginiz mezurlar: aywrm,

]
v
£

bir deyisle gerekli sayida mezuru yeni
bir sarkiya kopyalamaniz gerekir.

Ornegin ritmin divizyonu 4 mezur uzunlugunda olacak ise kaydedeceginiz pargay: (ya da
kopyasini) 4 mezura indirin. Bu mezurlar yeni bir sarkinin en basina kopyalanmalidir.

8) Tim sequencer partilerinin kayit kanal - MIDI kanah (track - to - MIDI Chan-
nel) diziligini agagidaki tabloya uygunluk agisidan kontrol edin ve kaydedeceginiz
parcanin MIDI kanallarim buradakine uygunluk acisindan degistirin.

W MiDI1 kanaliari

Her aranjor partisi/kanali bir MIDI kanalma gonderilmigtir. Bu dizilis fabrikada be-
lirlenmistir ve degistirilemez. Bu dizilis asagidaki tabloda belirtilmigtir:

User Stil kanali | Parti MID1 kanah
1 ADR (davullar) 10
2 ABS (bass) 2
3 .. | ACC1 (melodik akompanya) 1
4 ACC2 3
5 ACC3 5
6 : ACC4 7
7 ACC5 8
8 ACC6 9
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G-800'de hazirliklar

Kayit

9) User Stil moduna girmek icin [F4]'e (User Stl) basin.
10) Meniideki 1 Rec segenegi isaretli degilse [F1]'e basin.
11) Kaydedeceginiz parti icin tabloda belirtilen islemleri yapin.

islem Bkz. sayfa | islem Bkz. sayfa
Parti segimi 108 Ton veya Davul Seti Secimi * 111
Divizyon segimi 108 Ritm 8l¢tistiniin belirenmesi 112

Gerekli kanallar igin
tus ayar 110 Bar uzuniugunun belirlenmesi 112
(ABS, ACC1~ ACCB)

Quantize'nin "Off" a

getirilmesi * * [

* Eger orijinal banka segme (bank select) ve program change mesajlarini kay-
detmeyecekseniz bu islem gereklidir. Daha énce de belirtildigi gibi G-800'de, MIDI yo-
luyla segilebileceklere gore daha 1y bir sound bulunup bulunmadig: arastirmakta fayda
vardir.

* ¥ MIDI datalarimin kisa bir gecikme ile kaydedilmekle birlikte, Shift fonksiyonunu kul-
lanarak ritm problemlerini diizeltmek, quantizasyonsuz durumda daha dogal calan bir ka-
nalt quantize etmekten daha akillica olur.

12) Kaydedilecek ilk partiyi sequencer veya bilgisayarimzda solo olarak ¢alin (yada
diger partileri kapatin).

13) G-800"in Recorder boliimiinden [REC®] butonuna basin.

14) Sequencer veya bilgisayarimizda playback'i baglatin,

15) Pattern'in ¢almasi bitene dek baglayin ve ardindan sequencer'da playback'i dur-
durun.

16) 11. aduna doniin ve mevcui divizyondaki diger partileri kaydedin.

17) Diger divizyonlar: kaydetmek icin 7. adima déniin.

18) Isiniz bitince, Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin ve Style Sync parametresini
Auto veya Internal'a ayarlaymn (Bkz. sayfa 130).

Not: Kayit esnasinda zaman zaman ritmi diskete kaydetmeyi unutmayin. Elektrik kesilmesi olursa
0 zamana dek yaptiklarimz diskette muhafaza edilmis olur (Bkz. saytal24).

Disaridan gesitli kontrolérierle kayit

"MIDI yoluyla ritm yazma" konusunda belirtilen kavramlarin ¢ogu disardan cesitli kont-
rollerin kullanilmasiyla ritm yazarken de gegerlidir - ki tek istisna senkronizasyon ko-
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nusudur.

* Ritminizin davul kanalint bir davolepnun calmasim isteyebilirsiniz. Davul ene-
trimanlart olarak TD-7, TD-5, SPD-11 veya PAD-80 (octapad II) gibi MIDI do-
nuistiiriiciilerine (trigger - to - MIDI convertor) sahip enstriimanlar kullanilabilir.

* Ritminizin gitar ve bass partilerini GR-1 veya GR-09 gitar synthesizer'ina veya GI-10
MIDI déniistiiriiciisiine (pitch - to - MIDI convertor) sahip olan bir gitaristin ¢almasim is-
teyebilirsiniz. ’

* GI-10'w kullanirsaniz, klavyede ¢almasi ¢ok zor bir partiyi mikrofonla sOylemenize im-
kan verir. GI-10 ses perdenizdeki notalari MIDI nota mesajlarina doniigtiiriir (pitch - to -
MIDI convertor).

Ritm yazarken "6zel" miizisyenlerle ¢alismamz akompanyalarimza bir gercekcilik ka-
zandirir. G-800'iin hazir Miizik Stilleri de yukanida belirtilen enstriimanlar kullanmuig
olan "profesyonel"” miizisyenler tarafindan hazirlanmigtir,

Disardan bagh MIDI kontrolorleri ile ritm yazarken dikkat edilecek tek nokta kont-
rolérlerin kullandidy MIDI kanallandir.

S 2 il 2381031

Asagidaki dizilise dikkat edin.

Ritm kanah Parti MID! kanal
1 ADR (davullar) ‘ 10
2 B ABS (bass) ” ‘- 2
3 ACC1 (melodik akompanya) 1
4 ACC2 3
5 ACC3 5
6 ACC4 7
7 ACC5 8
8 ACC6 9

Not: Gitar - MIDI kontroloriinii alt: kanal degil bir kanaldan galacak sekilde ayarlayn.

MIDI kontrolsriiniin MIDI OUT ¢ikigii G-800'iin MIDI IN A girisine baglayin. Ritm
kaydina baglamak igin sayfa ...'da belirtilen "Ritm yazmaya sifirdan baslamak" bo-
limiinii inceleyiniz.

| 12.6 Yazdiginiz Ritmler Uzerinde Yapilabilecek Degisiklikler (2)
User Style Edit modu

User Style Edit modunda sekiz fonksiyon vardir: Erase, Delete, Insert, Quantize, Trans-
pose, Change Velo, Change Gate Time ve Track Shift. Mevcut parametreler ve bunlarin
ayarlanabilir degerleri icin Referans Kitap't (Reference Manual) inceleyin.

Bu fonksiyonlar agagidaki yollarla segilir:

1) Ana Ekranda iken [F4]' e (User Stil) basarak User Style modunu secin,
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2) [F4]'e (Edit) basarak User Style Edit modunu secin.

3) Belirtilen fonksiyonlar meniiniin devami olan sayfada ise [SHIFTY'i basih tu-
tarken iigili fonksiyon tusuna basin.

Bu fonksiyonlarin nasil segilecegi asagidaki tabloda gosterilmigtir.

Edit modu Belirtilen fonksiyonu segmek igin
Erase [F1] (Erase) (ya da [SHIFT] + [F1])
Delete [F2] (Dlte) (ya da [SHIFT] + [F2])

Insert [F3] (Insrt) (ya da [SHIFT] + [F3])
Transpose (F4] (Tmsp) (ya da [SHIFT] + [F4])

Change Velocity | [SHIFT] + [F1] (Velo) (ya da [F1))

Quantize [SHIFT] + [F2] (Quant) (ya da [F2])
Change

Gate Time [SHIFT] + [F3] (Gate T) (ya da [F3])
Track Shift {SHIFT] + [F4] (Shift) (ya da [F4])

Bu fonksiyonlardan birini sectikten sonra, fonksiyonu uygulamaktan vazgecerseniz, Part
Select boliimiinden [M.DRUMS] butonuna (Execute - Uygula) basmadan 6nce, [UPPER
1] butonuna basin,

Edit fonksiyonlar: [PAGE] A / ¥ butonlarin: kullanarak sectiiniz iki veya ii¢ ekran
sayfasina yerlestirilmistir, Istenen sonuglari elde etmek amaciyla dogru degerlerin gi-
rilmesi ilk seferde biraz zaman alabilir. Asagida, fonksiyonlarin kullanmm ile ilgili yol
gosterici hususlar belirtilmigtir:

+ Ik adim olarak, tizcrindc iglem yapacaginz ritmi (User Stiii) segerek ise baslayin. |
no'lu User Style/Rec sayfasinda iken veya | no'lu Edit sayfasinda iken ritmi se-
cebilirsiniz. Segtiginiz ritmin ad: ekranin saginda "STYLE" yazisiun altinda go-
riintiilenir.

« Ikinci adim olarak, iizerinde islem yapacaginiz kanali veya kanallari secin. Bu kanallar:
1-ADR, 2-ABS, 3-ACl1,......, 8-ACC veya bu kanallarin hepsi (ALL). Uzerinde iglem ya-
pacaginiz pattern'i segmeyi unutmayin. Bir pattern’i belirlerken sunlar segmeniz gerekir:
Mode (M, m, 7), Type (B, A) ve Divizyon (Or, Va, In, Ed, Fo, Fv veya hepsi (ALL).

« Uzerinde Iglem yapilacak mezur alanin baglangi¢ noktast "From" satirindaki Bar, Beat
ve CPT degerleri ile, bitis noktast "To" satinndaki Bar, Beat ve CPT degerleri ile be-
lirlenir.

* Neyin degisecegini ve ne sekilde degisecegini ilgili parametreleri ayarlayarak belirleyin.
+ Islemin uygulanmas: (tamamlanmas1) i¢in Part Select bsliimiinden [M.DRUMS] (Exe-
cuie - Uygula) buionuna bastn.

B Ornek: Panpot efektini kaldirmak amaciyla Erase (Silme) fonksiyonunun kul-
laniimasi

Not: Eger ritminizin orijinal halini korumak istiyorsaniz belirtilen iglemleri yapmadan &nce ritmi
diskete kaydedin (Bkz. sayfa 116).

1) Meniiden "Erase" secenegini isaretlemek icin [F1]'e basin; Edit bolimiindeki
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baska bir sayfada iseniz (Erase'in o anki meniide isaretli olmadig bir sayfa)
[SHIFTY'i basih tutarken [F1]'e basin.

2) Igindeki belirli bir ayarlamay: sileceginiz kanah [DRUMS/PART)] yuvarlak diig-
mesini cevirerek secin. Ekranim en sagindaki "TRACK" parametresi sectifiniz ka-
nalin adim belirtir.
"TRACK" paramcircsinin agilis degeri cn son scgtiginiz kanaldir. Ornek olarak 3AC1Y4
(1. akompanya kanalini) secelim.
3) Uzerinde islem yapilacak pattern'i belirlemek icin Mode (Major, minér, 7 - ye-
dili), Type (B, A), (Arrange tipi - Basic, Advanced) ve Division (Or, Va, Fo, Fv, In,
Ed) degerlerini girin. Bu amacla [ACCOMP/GROUP], [BASS/BANK] ve [LOWER/
NUMBER] yuvarlak digmelerini gevirin.

. W
Not: Type ve Division degerleri bir Stili calarken panelde kullandigimz ilgili butonlarla da se-
cilebilir. Ornegin Basic, Advanced aranje tipleri [BASIC], [ADVANCED)] butonlar: ile Division
deferleri [ORIGINAL], [VARIATION], Fill - In [TO ORIGINAL] v.s. butonlar kullamilarak se-
gilebilir.

4) Eger, iizerinde islem yapacagmz ritmi (User Stil) su ana dek se¢mediyseniz, [UP-
PER/VARIATION] yuvarlak diigmesini cevirerek ritmi secebilirsiniz.

Ornek olarak User Style 1'i secelim.

5) Asagidaki ekran sayfasini bulana dek [PAGE] ¥ butonuna birkac kere basin (2
no'lu Edit/Erase sayfasi).

6) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirerek "From" satirini isaretleyin. Ka-
nalin neresinden itibaren (buradaki érnek olarak) Panpot efektini silecekseniz me-
cur bagiangici igin BAR, BEAT ve CPT degerlerini belirleyin; bu amacla Bar icin
[ACCOMP/GROUP] Beat icin [BASS/BANK] ve CPT i¢in [LOWER/NUMBER] yu-
varlak diigmelerini cevirin.

Biitiin kanali silmek icin From satinndaki 1 - 1 - 0 agilis degerlerini ve To satinndaki de-
gerleri degistirmeyin. To satinndaki degerler (kanalin bitis noktas1) ritmdeki en uzun ka-
nalin bitig noktasini gosterir.

7) Sileceginiz efekti veya bagka bir ayarlamay: belirlemek icin [UPPER/
VARIATION] yuvarlak digmesini ¢evirin. Ekrandaki Data Type parametresi sec-
tiginiz seyi gosterir.

Ornek olarak Panpot efektini silecegimizden Panpt'yi segin.

8) Silme isleminin gerceklesmesi i¢in Part Select boliimiinden [M.DRUMS] bu-
tonuna basin.

Not: Asagida beliriilen islemier yukariduki islem adimlar rehber alinarak uyzulanabilir,
§ 3 N YE
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B Track Erase ([F1])

Track Erase Fonksiyonu, sectifiniz ritm kanalindaki belirli notalart ve/veya MIDI
cvent'larini (Nota, Modiilasyon, Panport, Expression, Reverb, Chorus, Program Change,
Piich Bend, NRPN) mevcut mezurlan ortadan kaldirmadan siler.

Asagidaki sekilde, ornek olarak, sadece cergeve icine alinan iki mezurdaki notalar si-
linecektir. Sonug alt satirda gorilmektedir. Notalar silinmistir ve o iki mezur bos olarak
durmaktadir:

Erase fonksiyonu sadece belirli bir data tpini (6rnegin sayfa 127'de aciklandigt gibi canli
kaydedilen ve sark: icinde siirekli gezinen panpot efektlerini) silip diger kaydedilmis da-
talar1 aynen birakmak i¢in kullamlabilir, Bagka bir deyisle Erase Fonksiyonu ile yapilan
silme "segict” bir silmiedir. o

Sadece tek bir notay: silmek icin: User Style modunda iken [F4]'e basarak Erase'i segin.
[PAGE] ¥ butonunu kullanarak 3 nolu sayfayl segin. Sileceginiz notaya ait tusa basin.
Nota, ekranda belirtilir. Parmaginizin biri bir tusta digeri bagka bir tusta ise o araliktaki

notalar silinecek demektir. Simdi, EXECUTE'n hizasindaki [M.DRUMS] butonuna ba-
stn. Nota (lar) silinir.

Not: Erase Fonksiyonunun aynist Microscope modunda Micro/Erase adi altinda mevcuttur,

B Track Delete ([F2])

Erase Fonksiyonu'na benzemesine ragmen, Delete Fonksiyonu se¢ilmis mezurlan ta-
mamen ortadan kaldinr. Burada belirli bir data tipini (nota veya event'lar) se¢gmeniz
miimkiin degildir. Ciinkii Delete Fonksiyonu o mezurdaki hergeyi ortadan kaldirur.
Agagidaki ornekte gergeve igine alinan iki mezura Delete Fonksiyonu nygulanacaktir. So-
nug alt satirda gériilmektedir. O iki mezur tamamen ortadan kalkmis ve iigtincii mezur ba-
sa alinmugtir,

@

Delete these two measures

oJ

Ilk bakista Delete Fonksiyonu, bar uzunlugunu belirleyen (Length) fonksiyon ile ayn isi
yaptyor gibi goriinebilir, ancak Delete Fonksiyonu daha esnektir, sOyleki: Bar uzun-
lufunu belirlerken pattern'in 1. bar'ina dokunamazsiniz, ama Delete Fonksiyonu'nda
"From" ve "To" ile belirlenen degerleri kullanarak pattern'in 1. bar'in silebilirsiniz.
Delete "belirlenen aralik icindeki tiim mezurlari sil" anlamina gelir. Ornegin bir pattern'in
L. ve 2. bar'int Delete ile silersek 3. bar |. bar'm yerine geger.
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M Track Insert ([F3])

Insert Fonksiyonu bir pattern'in icinde belirlenmis bir bslgeye bosluklar yerlestirerek pat-
tern'i uzatmanizi saglar. Bu bosluga yerlesecek parcay: Recorde Merge modunda kay-
dedip sonra pargay: bu boslugun iizerine kopyalayabilirsiniz. Kopyalama sayfa...."da be-
lirtildigi gibidir. Ya da bu bogluga notalarn veya diger event'lan girmek igin Microscope
modunu kullanabilirsiniz.

Insert Fonksiyonunu kullanirken dikkat etmeniz gereken sey sudur: Buradaki "For" satin
daha 6nce gordiigiintiz "To" satirindan farkl: caligtr.

Buradaki "From" pattern icinde boglupun yerlestirilecefi baglangic noktasim gésterir.
"For" satirinda ise "From" 'da belirtilen degerlerden itibaren kag bar, beat ve CPT'lik bir
boslugun yerlestirilecegini gosterir. Yani, "For" satin "To" 'nun yaptif1 gibi bitis nok-
tasini gostermez. Eklenecek bosluk miktarini gosterir, Ornegin "For" satiri 2 Bar, 2 Beat
ve 240 CPT degerlerini girmigseniz bunun anlami, "From" 'da belirlediginiz baglangic
noktasindan itibaren, "2 bar, 2 vurus ve 2 vurug'luk bosluk yerlestir demektir (120
CPT=...)

W Track Transpose ([K4])

Bu fonksiyon, segilmis olan pattern'deki notalar: bagka bir tustan alar (transpoze yapar).
Bu fonksiyonu yalmzca Intro ve Finaller i¢in kullanmaniz: tavsiye ederiz - ornegin bir ke-
re ¢aldigimz ve kaydettiginiz zor bir pattern'den kopyalama yaparsiniz ve bu pattern'i di-
ger ritm kanallarina uyacak sekilde transpoze yaparsiniz.

Yazdifimz ritm igindeki rastgele bir pattern'i transpoze ederséniz pattern'in do (c)'dan
kompoze edilme tzelligi boznlabilir ve playback'te Aranjér ritminizi yanhs okuyahilir.

7
B Track Velocity Change ([SHIFT] + [F1])
Bu fonksiyon kaydettiginiz notalarin vurus siddetini degistirmenizi saglar. Pozitif (+) de-
gerler notanin daha kuvvetli ve parlak vurmasi, negatif (-) degerler notanin daha yu-
musgak vurmasin saglar.

B Track Quantize ([SHIFT] + [F2])

Notalari kayit csnasinda quantize ctmemigscniz ve Kayittan sonra vuruslarda birtakim ak-
sakliklar oldugunu farkedersiniz, bu fonksiyonu kullanarak kayit sonrasinda quantize ya-
pabilirsiniz. Kayittan sonra quantize yapmamn avantaji, 6nce kayitin orijinal halini din-
leyip ardindan sadece yanlis olan vuruglan: diizeltme imkanina sahip olmanizdir.

Eger kayit esnasinda quantize yaparsaniz tiim notalar quantize edilecek ve miizigin do-
gallig1 bozulacaktir,

B Track Gate Time Change ({SHIFT) + [F3D

Gate Time, kayittan sonra, belirli notalar igin tusun basili tutuldugu siireyi degistirmenizi
saglar. Yani, note-on (tusa basildig1 an) ile note-off (tustan elin ¢ekildigi an) arasindaki
siire, kayittan sonra, Gate Time ile ayarlanabilir.

Daha once de belirtildigi gibi DP-2, DP-6 veya FS -5U pedallan ile gonderdiginiz Hold
mesajlari (CC64) o nota igin tusun basil tutulduBu siireye esdeger bir siireye do-
niistiiriilir. Kisacasi, pedalla bastiginiz notalarin siiresini kisaltmak i¢in Gate Time Fonk-
styonunu kullanabilirsiniz.

Hatirlayacaginiz gibi Release, tustan elinizi cekince notanin ne kadar sonra sifir voliime
inecegini belirler. Ornegin, kayitta "release” ‘i uzun bir Ton kullanmigsaniz ve kayittan
sonra "release” 't daha kisa bir Ton ile Ton degisikligi yapmigsaniz (veya tam tersi bir du-
rum) Gate Time ile nota siiresini ayarlayabilirsiniz.

B Track Shift ([SHIFT] + [F4))

Shift Fonksiyonu dahaonce kaydetmis oldugunuz notaian kaydirmamz: sagiar. MIDI yo-
luyla ritm yazarken ritm partilerinin kisa bir gecikme ile kaydedildigini farketmisseniz
Shift Fonksiyonu'nu kullanarak bu gecikmeleri ortadan kaldirabilirsiniz, Shift - Fonk-
siyonu ayrica yavas bir "attack” degerine sahip Tonlara uygulanmas: bakimindan uy-
gundur (Shift Fonksiyonu bu tip partilerin tiim notalartnin pozisyonlarini matematikscl
olarak "dogru" olan clock degerinin biraz 6niine kaydinr). Shift Fonksiyonu scgilmis olan
To/From deger araligina nygulanir.
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Not: Bu fonksiyon Micro/Move Fonksiyonu'na benzer.
Micro modunda yapilabilecek islemler

G-800'tin Micro modu, Roland'n MC serisi sequencer'lardaki Microscope moduna veya

hilimaiomin
ICouirsiniz.

Bir Micro sayfas: genelde asagidaki gibi goriiniir:

Event position Message type  Value Message name/
| | Note duration

BAR BEAT CPY_ _ status
i 59398. 51 000)3CC oos) 18} IR

PC
8998.01.001f<cc
[Z235. 01. 00

Micro sayfalanimin ¢ogunda bir PLAY parametresi bulunur. Bu parametre se¢ilmis olan
notanin duyulmasini saglar. Part Select boliimiinde PLAY'in hizasina diisen butona ba-
sarsaniz, segtifiniz notay: duyabilirsiniz (Banka segme - bank select v.s. mesajlar din-
lenemez, ancak bu mesajlar sonraki notalar degistirir). [PAGE] A / ¥ butonlarimi kul-
lanarak event'lari ekrandan izlerken de notalar playback yapilabilir.

Adindan da anlagildigi gibi Micro modu daha once goérmiis oldugunuz Edit Fonk-
styonlari'na gére cok daha hassas islem yapmanz; saflar - ancak daha fazla zamanunizi
alir. Mevcut datalar iizerinde iglem yapmak igin hangi mod size uygun ise o0 modu segin.
Asagida, Micro modunun nasil segilecegi gosterilmistir:

1) Ana Ekranda iken [F4]'e basarak User Style modunu secin.

2) Herhangi bir User Style sayfasinda iken, [SHIFT]'i basili tutarken [F2]'ye (Mic-
ro) basin.

Micro modunda yapabileceZiniz ig
3) Micro modunda edit etme
vision'lar) belirleyin.

4) Isleme devam etmak i¢in Part Select boliimiinden [M.DRUMS] butonuna basin
(Ekrandaki Proceed - "igleme devam et " yazisinin hizasindaki [M.DRUMS] butonu
bulunur). Veya sectiginiz pattern'i dinlemek i¢in Part Select béliimiinden [UPPER
1] butonuna basin.

1C genel olarak "edit etine” diyeiim.

ve pattern'i (Mode, Type, Di-

=
P
2
=
LCE
g
=.
~N
=
80
]

MICRO
103
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5) Size gerekli edit fonksiyonunu secmek icin ilgili fonksiyon tusuna basin.
Asafidaki tabloda herbir edit fonksiyonunun hangi butonlarla secilebilecegi gos-
terilmigtir.

Micro Fonksiyonu | Segmek igin basilacak butonlar

Change(Degistirme) | [F1] (Change)

Erase (Siime) [F2] (Erase) (ya da [SHIFT] + [F2])

[F31 (Insert) {yada [SHIFT] + [F3)) belirtilen pozisyona event yerlestirmek
Insert (Yerlestime) | igin

[SHIFT] + {F1] (Insrt) - yerlestirilen event'in tipini ve degerini belirlemek igin

[SHIFT] + [F1] (Velo) (ya da [F1]) - kaydiriacak event belirlemek igin
Move (Kaydirma) | (sHIFT]+ {F1] (Velo) - kopyalanan event'in yeni pozisyonunu belirlemek
igin

« B f

[SHIFT] + [F2] (Copy) (ya da [F2}) - kopyalanacak event' belirlemek igin
CODY(KOPYa‘ama) [SHIFT] + [F2] (Copy) - kopyalanan event'in gidecegi yeri belilemek icin

Bu fonksiyonlar hakkinda ayrintih bilgi edinmek icin Referans Kitabs (Reference Ma-
nual) inceleyiniz.

Not: Asagida belirtilen "Adim Adim Kayit* rneginde event yerlegtirme (Insert) fonksiyonu igin
uygulamah bir 6rnek verilmigtir.

Not: Bir Micro sayfasmaan (baska bir fonksiyonu segmek igin) her ¢ikiginizda ya da [F5]'e (Exit)
basarak Micro modundan her gikiginizda ekran, yaptiginiz degigikliklerin igleme konuldugunu (uy-
gulandiim) belirtmek iizere "Executing” mesaji verir.

Yapufmiz en son ayarlamay: uygtlamaksizin Micro modundan ¢ikmamn bir yolu yoktur. Raska
bir deyigle bir fonksiyon igin son adimi uygulamasaniz dahi (Execute'u isletmeseniz dahi) siz Micro
modundan ¢ikar ¢itkmaz ayarlamalar igleme konulur.

Micro modunda, [F4]'e basarak 1 no'lu Micro sayfasma donebilirsiniz.

12.7 Ornek: Adim Adim Kayit (Step time record)

User Style Micro Fonksiyonu notalan tek tek girerek kayit yapmanizi saglar. Ornek ola-
rak agagidaki bir bar'lik davul pattern'ini kaydedelim:

% J nj N ,j J: ,3 J, ]
1t Lt 7 r

4

Bu davul pattern’i bir bass davul (C2 veya MIDI nota numarast 36), bir snare (D2 veya
MIDI nota numarast 38) ve bir Hihat (F # 2 veya nota numarast 41)'dan olusmustur.
§imdi, G-800'ii yeni agtifimiz1 ve dolayistyla User Stil hafizalarinin bos oldugunu ve Ba-
sic/Intro v.s.den birini sectiginizi varsayalim. flk yapmamz gereken gey bar uzunlugunu
belirlemektir:
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Bar Uzunlugunun belirlenmesi

1) Ana Ekranda iken [F4]'e basarak User Style moduna girin.

2) [F2]'ye (Length - Uzunluk) basm.

3) [PAGE] ¥ butonunu kullanarak asagidaki ekran sayfasim (Length sayfasi) elde
edin.

LEHSTH

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek 1 ADR'yi veya All'l (biitiin ka-
nallar) se¢in.

All'r segerseniz ritmin biitiin kanallar igin bar uzunlugunu belirleyebilirsiniz.

5) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirerek ekranda "In" yazan yerin al-
tindaki M-B satirim siyah kiirsorle isaretleyin.

6) [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini gevirerek 1 degerini girin.

Ornek pattern'imiz 1 bar uzunlugunda olacaktir,

7) Belirlediginiz bar uzunlugunun onaylanmas (Isleme konulmas) icin Part Select
baliimiinden [M.DRUMS] butonuna basm.

Ekranin sol alt késesindeki "Execute” (Uygula) yazis1 kendi hizasinda bulunan butona ba-
sarak onaylama igini yapabileceginizi gosterir.

Ekran "Ok Function Complete" mesajin: verene dek bekleyin.

8) 1 no'lu User Style/Rec sayfasina atlamak icin [F4]'e basin.

Notalarin tek tek girilmesi (Step time record)

9) User Style/Micro moduna girmek amaayla, [SHIFT] butonuna basih tutarken
[F2}'ye basin.

10) 1 ADR kanahm secin ve Mode = Maj (Majér), Typ = Bsc (Basic) ve Division = In
(Intro) ayarlamalarim yapn.

ADR ismi ekranda biiyiik harflerle goriintiilenmelidir. Ciinkii hu kanalda artik bir takim
ayarlamalar yapilmistir (kanalda bir takim datalar mevcuttur). Bunlarin higbiri ya-
pimasayd: (kanalda hi¢ data olmasaydr) ADR ismi ekranda kiigiik harflerle go-
riintiilenirdi.

11) Diger Micro sayfasina girmek amaciyla, Part Select bolimiinden [M.DRUMS]
butonuna (Proceed - devam et) basin.

12) [F3)'e (Insert) basm.

Burada bir "event yaraima" (create event) fonksiyonu olmadigindan event yaratmak igin
bagka bir yol bulmamiz gerekir. Event'lanin yerlestirilmesi ashinda yeni bir event ya-
ratilmasina denk diisiiyor.
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Bass davul ile baglayalim.

13) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek Bar = 1'i segin.

Beat ve CPI' degerleri zaten sirasiyla “1” ve "0” 'a ayarhdir, dolayisiyla bunian de-
gistirmeniz gerekmez.

14) Part Select boliimiinden [UPPER 1] butonuna (Proceed) basin.

MICED
Izt g

- : s Insr
| Iu-m;cr
STATUS DAJA1 DATA-z DATA3 [SEXit
v v w h 4

Su anda secilmis durumdaki bir event's yerlestirmis oldunuz, ancak event hala bos du-
rumdadur. Simdi event't tanimlayalim:

15) Klavyeden C2 tusuna (soldan 2.C) basin.

Eger bass davulun sesini duyarsaniz dogru C'ye basiyorsunuz demektir. [BASS/BANK]
yuvarlak diigmesini gevirerek de notay: segebilirsiniz ancak bu biraz zaman alici olur.

16) [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini ¢evirerek nota siddetini (velocity va-
lue) 127'ye ayarlayin.

Eger 15.adimda notay: klavyeden girerseniz tusa basis siddetiniz velocity degeri olarak
okunur ve bu deger girilir. n

Bir geyrek nota 120 CPT dejerine esit oldugundan, nota - siiresi oldukga kisa olacaktir.
Bununla birlikte melodi partileri igin uygun Gate Time degerini belirleyin.

Asagidaki tabloda gok sik kullanilan notalara karg: diigen CPT degerleri verilmistir.

Note CPT Note CPT
° 480 s %0
240 D 60
J 120 A 30

18) Su ana dek yapidan ayarlamalarin islemie konulmasi icin Part Select bo-
limiinden [M.DRUMS] (Execute) butonuna basmn.

19) Sirasiyla, [DRUMS/PART], [ACCOMP/GROUP] ve [BASS/BANK] yuvarlak
diigmelerini cevirerek Bar = 1, Beat = 1, CPT = 60 degerlerini girin.

Su anda, ilk vurusun ikinci sekizligini girmis oldunuz.

20) Bos bir event yerlestirmek ve 2 no'lu Insert sayfasina girmek amaciyla Part Se-
lect boliimiinden [UPPER 1] butonuna basin.

21) Klavyeden C2 tusuna basin.

22) [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini gevirerek nota siddetini (velocity de-
geri) 90'a ayarlaymn.

23) [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini cevirerek Gate Time (nota siiresi)
degerini 1'e ayarlaym.

24) Part Select bolimiinden [M.DRUMS] (Execute) butonuna basarak ayar-
lamaiarin igieme konuimasini sagiaym.

25) Simdi geriye kalan notalar: yerlestirin.

Asagidaki tablo, belirlenecek nota pozisyonlarini ve basilacak tuslan gostermektedir:
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; i ) _ Nota Siddeti
Enstriman Pozisyon (Bar - Beat - CPT) (Velocity) * | Tus
1-2-60 90
Bass davul C2(36)
1-3-0 127
1-2-0 120
Snare b2 (38)
1-4-0 127
1-1-0 127
1-1-60 100
1-2-0 115
1-2-60 100
Hi Hat = F#2
1-3-0 120
1-3-60 100
1-4-0 15
1- 4 -60 100

* Bunlar sadece 6neri mahiyetindedir.

Tablodaki tus siitununda C2 ve D2'nin yamnda belirtilen numaralar MIDI nota nu-
maralaridir.

26) Track Microscope edit sayfasina geri donmek igin [F4] (Micro) butonuna basmn.
27) 1 no'lu User Style/Rec sayfasina geri donmek icin [SHIFT]'i basih tutarken
[F1]'e basin.

28) Pattern'i dinlemek icin [START/STOP] butonuna veya Recorder béliimiinden
[PLAY P> ] butonuna basin.

Not: Insert sayfalarinda iken pattern'i dinlemek icin [START/STOP] butonuna basin. Event'lar ek-
randa izlemek igin [PAGE] A / ¥ butonlarini kullanin.

12.8 User Stil hafizasindan bir User Stili silmek icin

User Style/Delete Fonksiyonu User Stil hafizasindan bir ritmi silmek i¢in kullanilabilir.
Ancak bu fonksiyona muhtemelen hig ihtiyaciniz olmayacak, ¢iinkii belirli bir User Stil
hafizasina disketten yeni bir Stil yiiklenmesi o hafizadaki eski Stilin otomatikman si-
linmesi demektir. Daha da 6tesi, G-800'ii kapattugimzda tiim User Stiller hafizada silinir.

Not: Stili bir daha kesinlikle kullanmayacaginizdan emin degilseniz, Stili silmeden 6nce diskete
kaydedin.

Bir veya birkag ritmin silinmesi
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1) User Style modunda iken, [SHIFT]'i basih tutarken [F4]'e (Dlete) basin (Eger me-
niide "4 Dlete" secenegi gariiniiyorsa sadece [F4]'e basin).

User STYLE DELETE

2) Sileceginiz User Stili ekranda isaretlemek icin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak
diigmesini gevirin; veya (1 ~ 4) aras veya (5 ~ 8) arasi Ya da bitiin Stilleri segmek
icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak digmesini gevirin.

3) Segctiginiz Stilleri sileceginizden iyice emin olduktan sonra, Stilleri silmek icin
Part Select boliimiinden [M.DRUMS] butonuna basin.

Stiller silinirken ekran agaZidaki mesaj: verir:

EXECUTING...
please Wait

Silme iglemi bitince ekran agagidaki mesaji verir:

oKY

FUNCYION COMPLETE

Ekran, simdi 1 no'lu User Style/Rec sayfasina doner.
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13 MIDI Boliimii

MIDI, Musical Instruments Digital Interface (Miizik Enstriimanlan Sayisal Arabirimi)
ifadesinin kisaltilmasidir. MIDI kelimesi pek ¢ok seye isaret eder ki, bunlardan en yay-
guu miizik yapim ile ilgili mesajlarin ahgverisi igin miizik enstriimanlan ve efekt ci-
hazian tarafindan kullamilan soket tipini gosterir. G-800iin klavyesine her gahginizda ve-
ya Aranjirii her baglatisimzda, enstriimanimz MIDI QUT soketlerinin birinden MIDI
datalanm gosterecektir. Eger G-800'iin MIDI QUT soketlerinden birini bagka bir ens-
trimamn MIDI IN soketine baglarsaniz, bu enstriiman G-800'iin partilerini ayn: notalarla
calabilir.

MIDI miizikle ilgili her tiirlii faaliyeti bir MIDI kablosu yoluyla gonderilebilecek ikili
kodlanmg dijitlere doniigtiiren bir dildir. MIDI, iireticileri ve tipleri farkh enstriimanlar
arasinda data ahgverigini saglayan bir evrensel standarttir. Daha da 6tesi, MIDI, G-800'ii
bir bilgisayara ya da sequencera baglamaniza imkén verir.

13.1 Genel olarak MIDI
MID| datalarinin alinmasy ve giinderilmesi icin gerekenler
W MIDI soketieri b

MIDI mesajlan asagida belirtilen ti¢ MIDI soketi 6zel MIDI kablolan kullanilarak gon-
derilir ve alimr.

MIDI
IN ouT THRU
Soket Fonksiyonu
MIDI IN Diger MIDI cihazlarindan génderilen mesajlar bu soketten alimir.
MIDI OUT G-800'den disariya MIDI mesajlan bu soketten génderilir.
MIDI THRU MID{ IN'den alinan mesajtarin aynisi bu soketten digar génderilir.

MIDI hakkinda verilebilecek gok ayrmtil bilgiler bu kilavuzun amacim agar. Roland ba-
yinizden temin edebileceginiz MIDI Guide (MIDI rehberi) kitabinda MIDI konusu gir-
disiyle ve ¢iktistyla anlatilmaktadir.

M MIDI kanallan (Channels)

MIDI'de aym anda 16 kanal iizerinden mesaj alma ve ginderme saglanabilir ve do-
layisiyla 16 enstriiman aym anda kontrol edilebilir. Bugiinlerde, ¢ogu enstriiman - G-800
gibi - multitimbral'dir, yani birkag miizik partisini farkh sound'larla galabilme ozelligine
sahiptir.

Multitimbral kavramini anlamak pek zor degildir. Sadece G-800'i diigiiniin: Davul, bass
ve alti akompanyadan olugan bir Aranjér ve bunun yamnda, calabileceginiz dért klavye
partisi (Upper 1, Upper 2, Lower ve Manuel Bass) ile donatilmug bir enstriiman,

Tum bu partileri farkli sound'larla calabilmeye muitimbral 6zelligi denir. Bu 6zellige So-
und Canvas serisi modiiller,JV-1080 ve JV serisi synthesizer'lar da sahiptir.
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Mevcut pekgok multitimbral enstriimanin tersine G-800 32 MIDI kanal ile calisabilir. G-
800'de iki ayn MIDI devresi (MIDI A ve B) vardir. Bagka bir deyisle iki aynt MIDI IN
soketi, iki ayri MIDI OUT soketi ve iki ayn MIDI THRU soketi vardir:

MIDI A MIDt B
THﬁU IHRU
This circuit can handie + This circuit can handle
16 MIDI channels 16 other MIDI channels

Bu iki MIDI devresi arasinda bir ara haglant: yoktur. Bu devrelerin herbiri (A ve B) ayn

ayrt 16 MIDI kanalimi kullanabilir. Bagka bir deyisle, G-800 32 partiyi Qalabllme ye-
tenegine sahiptir.

W MIDI datalar

MIDI Standardinin en 6nemli tarafi, MIDI'de bir enstrimanin diger bir enstriimana bir
notanin, ne kadar siire ile ve hangi siddetle ¢almas: gerektigini soyleyebilme imkaninin
olmasidir. Bu igi gbren mesajlar note-on, note-off ve velocity mesajlardir.

Miizikle ilgili diger mesajlar arasinda modiilasyon (vibrato), pitch bend (akord kay-
dirma), voliim, panpot v.s. mesajlani bulunur. G-800'iin alabilecegi ve gonderebilecegi
MIDI datalarn i¢in MIDI Implementation Chart'1 inceleyiniz.

Diger gruptaki MIDI mesajlari mesaj alicisinin hangi sound'u ne zaman sececegini be-
lirtmek igin kullanihir. Bu mesajlar bank select ve program change mesajlaridir. Aslinda,
bu mesajlar herbir Stil divizyonunun basina ve bir performans programina otomatik ola-
rak kaydedilir, dolayistyla mevcut tiim partiler i¢in ton segimini sadece birkag butona ba-
sarak gergeklestirebilirsiniz. Program change ve bank select mesajlart ayrica, performans
programlarn, stilleri ve (MDR ve ADR Partileri i¢in) Davul Setlerini segmenize imkan
verir.

Diger MIDI datalari, iki MIDI enstrimaninin ayni anda baslamasi ve durmasi ve ayn
tempoda ¢almasin saglamak igin Senkronizasyonu saglar. MIDI yoluyla ritm yazma is-
lemlerinden bahsederken senkronizasyona da deginmistik.

Son olarak, MIDI'de agagidaki parametreleri ii¢ yolla gondermeniz miimkiindiir.

Data tipi ismi

Tdm GM/GS ses kaynaklarinda mevcut olan parametreleri RPN

ayarlamak icin parametre datalan {Registered

= Pitch Coarse/Fine, Pitch Bend Range Parameter Number)

Sadece belirli bir enstriiman tipinde (6rnegin sound canvas RPN
ailesinde) mevcut olan parametre datalan (Non-Registered
= klavye partilerine ait ses parametreleri (bkz. sayfa 85) Parameter Number)

Yalnizca beliri enstrimaniarda (geneiiikie tek bir modeide) Sys Ex
mevcut olan parametre datalan (System Exclusive)

RPN ve NRPN mesajlar ile SysEx datalan arasindaki fark, RPN ve NRPN'lerin calma
esnasinda bir siirgii, bir expression pedal v.s. ile degistirilebilmesi ve genellikle uzun bir
programlama gerektirmemesidir. Sys Ex datalar ise, MIDI datalarinin nasil gonderilecegi
ve nasil tanimlanacagi konusunda belirli bir bilgi diizeyini gerekli kilar.
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G-800'deki MIDI

Buraya kadarki aniatilaniar MIDI hakkinda soylenebilecek herseyi kapsamamaktadir, an-
cak MIDI'nin sayisiz imkanlarin kesfetmeniz ve neler yapabileceginizi gormeniz i¢in si-
ze biraz fikir vermeyi amaglamaktadir.

B MIDI kanallar & RX Partileri

G-800'deki partilerin MIDI kanallarina (Fabrikada belirlenmis olan) dagihsin size gos-
termeden oOnce, bilmeniz gereken bagka birgey vardir. G-800-Arranger Workstation'da
yaimzca MIDI yoluyia galinabilecek Ug parti meveuttur. Bu partiler G-800'iin klavye par-
tileri gibi galismakla birlikte, bu partileri G-800'iin {izerinden secemezsiniz veya klavye
yoluyla calamazsimz.

Bu partiler mesaj alma kanallan (Receive channells) iizerinde oldugundan bunlara RX
Partileri denir. Bir bilgisayar veya sequencer kullandifimz zaman bu partileri kul-
lanabilirsiniz. Bu partileri kullanmann diger bir yolu: Bir MIDI master klavyenin (6r-
negin A-30 veya A-80) MIDI OUIT soketini G-R00'iin MIDI IN soketine baglayin, master
klavyede boliinme yapin ve G-800'in iki RX Partisini master klavyeden calin.

Bagka bir deyigle, eger herhangi bir sahnede, sisteminizi genigletmeyi diigiiniiyorsaniz bir
MIDI master klavyeyi sisteminize dahil ederek G-800'iin ses iiretim sistemindeki ilave ii¢
partiyi de calabilirsiniz.

G-800'deki partilerin MIDI kanallarina dagilis1 asagidaki gibidir:

v N

Parti MIDl kanali | Parti MID! kanali | Fonksiyon MID! kanali
* Stil segimi * %

Upper 1 A4 A. Davullar | A 10 (Style Select) A10

Upper 2 A6 A. Bass A2 Basic Channel

Lower A 11 Ac 1 At A13(Off) * * *

MBass | A12 Ac 2 A3 Recorder B1 ~B16
' Song parts

M.Drums A16 Ac 3 A5

RX1 A13 Ac4 A7

RX2 A14 Ac b A8

RX3 Aibd Ac 6 A9

* A ve B harfleri iki aynn MIDI devresine isaret eder. Eger, Upper Partisi'nin bagka bir
modiile data gondermesini istiyorsaniz, G-800'tin MIDI OUT soketini modiiliin MIDI IN
soketine baglamamz gerekir.

* * Bu miimkiindiir ciinkii Davul Setleri CC 0 # 0 numaralarina, diger yandan Style Se-
lect (Stil Segimi) mesajlart daima CC 0 = 0 numaralarina atanmagtir.

* %% "On" (agik) durumu TX modundadir.

Recorder Song Parts, G-800'iin disket siiriiciistinii kullanilarak playback yapilan sar-
kilanin partileri demektir.

Fabrikada belirlenmis olan bu dagilis diizeni mesaj génderme (Transmit - TX) ve mesaj
alma (Receive - RX) durumlan igin aymidir ancak ayr ayni ayarlanabilir. Eger gecerli bir
nedeniniz yoksa, bu dagiisi degistirmemenizi dneririz. Bir parti igin bagka bir MIDI me-
saj alma veya mesaj verme kanalinin segilmesi, eski tip Roland Intelligent Arranger tipi
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enstriimanlarla veya G-800'ii satin almadan 6nce kaydetmis oldugunuz parcalarla uyum-
luluk gibi sebeplerden dolay: gerekli olabilir.

Not: Bir bakima, Bl ~ B16 sarki partileri ii¢ Rx Partisi gibi caligir. G-800'un parti sayisim art-
tirmak i¢in bu partileri MIDI yoluyla kontrol edebilir ve calabilirsiniz. Rx partilerinin tersine, sarki
partileri (song parts), G-800'iin disket siiriiciistinde bir SMF'yi playback yaptiginizda digartya MIDI
datalart gonderme 6zelligine sahiptir.

13.2 MIDI baglantilar:
Diger enstriimanlardan MIDI datalarimin alinmas;

Bir bilgisayar veya sequencerla calisirken veya bagka bir klavyede calarken G-800'iin
seslerinden yararlanmak isterseniz asagidaki baglantilar1 yapin:

79 I @ ,wmom
I — ' -
£ i ]
[ O] MIDI keyboard
l_?l . é

3 MIDIIN A

Computer with *

MID interface E'l e R L

- & _-‘?a'-.

: :
1

«> ' it ! 1

L T T iHhi

G-800

Eger MIDI yoluyla galmak istediginiz partinin tabloda belirtilen MIDI kanal numarasinin
baginda "A" harfi varsa, diger cihazi G-800'tin MIDI IN A soketine baglamalisiniz. Eger,
MIDI yoluyla kontrol etmek istediginiz partinin tabloda belirtilen MIDI kanal nu-
marasinin baginda "B" harfi varsa, diger cihazi G-800'in MIDI IN B soketine bag-
lamalisiniz.

Oneri: G-800'de playback yapilan sarkilara ait partiler aym zamanda Aranjor modunda da mev-
cuttur, dolayisiyla G-800'ii her an 16-Parti multitimbral bir modiil ve bir Arranger Workstation ola-
rak kullanabilirsiniz.

Oneri: Kullanilabilecek diger kontrolorler arasinda MIDI déniistiiriiciisii olan davul cihaziar (TD-
7, TD-5, SPD-11, Octapad IT), MIDI doniigtiiriiciisi olan gitar cihazlari (GR-1, GR-09, GI-10), ge-
nel olarak, MIDI'ye doniigtiirme yapabilen her tiir MIDI kontrolbrii (wind, MCR-8 fader iinitesi)
bulunmaktadr.

Not: G-800'iin tiim partileri (Basic Channel hari¢) MIDI mesajlarm alacak sekilde ayarhdir. Eger
bu partiler difer MIDI cihazindan gelen mesajlara cevap vermiyorsa, MID] cihazimn MIDI QUT
soketinin G-800'tin dogru MIDI IN soketine bagli olup olmadigim kontrol edin.

Diger enstriimanlardan veya bilgisayariara MIDI datalarinn ginderilmesi

G-800'tin belirli bir partisinde galarken bagka bir enstriimanin seslerini kullanmak is-

146



BARKAT SANAYi ve TICARET

terseniz veya G-800'de galarken bir bilgisayar veya sequencer'a kayit yaptirmak isterseniz
asagidaki baglantilari yapin:

. MIDHIN

E T |

i L i

ooy 1

O -j Sythesizer, digital piano etc.

3 MIDI OUT A

Computer with MIDHIN
MIDI interface

A veya B'den kulflanilabiiecek MIDI OUT soketi igin $ayfa 145'deki tabloyu inceleyin.
Ornegin, G-800'deki Upper 1 partisinde ¢alarken disardan bagli bir modiiliin seslerini
kullanmak istiyorsaniz, modiiliin MIDI IN soketini G-800'tin MIDI OUT A soketine bag-
layin.

Not: G-800'iin tiim partileri MIDI mesajlar1 gonderecek gekilde ayarlidir. Eger G-800'de cal-

diklarimza ses madiilii cevap vermiyorsa, ses maodiiliiniin MIDI IN soketinin, G-800'in dogra MI-

DI OUT soketine baglamp baglanmadigim kontrol edin.

13.3 MIDI datalarimin alinmas;

Daha 6nce de belirtildigi gibi, G-800'deki partilerin MIDI kanallarina dagihs diizenini de-
gistirmek pek iyi bir fikir degildir.

Ancak, gene de, kullanacaginiz diger MIDI enstriimanlar ile ilgili bir takim problemleri
gidermek icin gerekli olabilir.

Partilerin kanallara dagihsinda yaptigimz degisiklikler bir MIDI setinde saklanabilir ve
gerektigi an cagmlabilir. Dikkat edilecek husus sudur: MIDI modunda yaptiginiz de-
gisiklikler G-800 kapatilinca otomatik olarak hafizaya alinmaz ve MIDI'ye ait ayar-

lamalar, degisiklikler bir performang programnda saklanmaz.

Mesaj alma kanallar (Rx)

B Klavye Partileri (R Time) icin ayarlamalar
Ornek olarak Upper 1'in MIDI mesaj alma kanalin1 Bl'e ayarlayalim.
1) Ana Ekranda iken |F3]'e (Midi) basarak M1DI moduna girin.

Channel Shift  Filter  Limit

| B BEE=S
! ] ] []
S ’ . * .

Fen -,
b
-.- -.- -‘- -
i
v . s o Fl “~
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2) [F1)'e basarak "R Time" " (Klavye Partileri) secin.

Rx sayfasi zaten secilmis durumdadir. Eger secilmemisse, [PAGE] A / ¥ butonlarin:
kullanarak ekranin en solundaki siitunda Rx yazmasim saglayin (Rx - Receive, kisaca
MIDI igin mesaj alma durumunu belirtir).

3) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirerek Upper 1 partisini (UP1) secin.

4) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini ayarlayarak channel parametresini
B1'e ayarlayin.

Bl'in segilmesi Upper 1 partisinin MIDI kanal 1'e gonderildigini gosterir. Bu durumda
bu parti MIDI IN B soketinden aiinan MIDI kanaii I'deki dataiara cevap verir.

5) Ana Ekrana donmek icin [F5)'e (Exit) basin.

B Aranjor ve sarki boliimleri icin kanal ayarlamalar

Aranjor (ADR, ABS, ACI ~ AC6) ve sark: partilerinin (Sng B1 ~ B16) diger MIDI me-
saj alma kanallaria (Rx) gonderilme islemi klavye partilerinde yapildig: gibidir; tek bir
fark vardir: 2. adimda Aranjor icin [F2]'ye (Arrang) veya sarki icin [F3]'e (song) bas-
mamz gerekir,

Not: RTime (Klavye Partileri) sayfasindan farkli olarak Arrang sayfasinda, yalmzca MIDI yoluyla
¢alinabilen partiler olan Rx Partilerini de {Rx1, 2 ve 3) secebilirsiniz,

B NTA kanah

Daha onceden hatirlayacaginiz gibi NTA Note to Arranger (Aranjorii Besleyen Notalar)
ifadesinin kisaltilmigidir. Bagka bir deyisle, klavyede bastigimiz akor notalarim ifade eder.
Bu notalar MIDI yoluyla da alinabilir. Eger Aranjoriin bu notalari kullanarak calmasin
isterseniz, notalart NTA fonksiyonuna aynlmis olan MIDI kanallarindan gondermeniz ge-
rekir.

NTA'lant almak igin iki kanal mevcuttur, dolayisiyla G-800'ii bir aranjér modiilii olarak
bir MIDI akordionu igin kullanabilirsiniz veya iki kanal {izerinden mesaj gonderebilen bir
MIDI enstriiman: i¢in kulianabilirsiniz (MIDI akordionian akor ve bass notalarini farki
MIDI kanallarindan gonderir, bu G-800 i¢in bir sorun yaratmaz).

Oneri: iki master klavye ile ya da PK-5 MIDI bass pedal {initesi ile Aranjor'ii kontrol etmek i¢in bu
iki NTA kanalindan yararlanabilirsiniz,

1) Ana Ekranda iken [F3]'e (Midi) basin,
2) [F4])'e (NTA) basarak NTA'yz segin.

Rx sayfasini segmeye gerek yoktur, ciinkii NTA i¢in Tx sayfas1 yoktur. G-800'iin klav-
yesinde galdigimz notalar Aranjore ve oradan da Aranjor partilerine gonderilir ve akom-
panyamn dogru tuslarda ¢almas: saglamir. Tiim Aranjor notalart MIDI yoluyla ile-
tildiginden NTA'lart ayrica MIDI yoluyla géndermeye gerek yoktur.

G-800'de NTA'lar igin mesaj alma kanalin1 belirlemeden 6nce diger MIDI enstriimaninin
kullanim kilavuzunu inceleyerek hangi kanallardan mesaj gonderdigini Ogrenin.

1) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek NTA icin 1. mesaj alma kanalm
(I'rx Ch) secin ve [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirerek NTA icin 2.
mesaj alma kanalm (2'rx Ch) segcin.

2) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

M Basic Channel
Basic Channel, performans programlarimin se¢imi ile ilgili olarak program change ve
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bank select mesajlarinin alinmas: ve gonderilmesi igin kullanilan bir MIDI kanalidir. Bas-
ka bir deyisle G-800'dc bir performans prograrmum her segisinizde bununia baglanuili ofa-
rak, G-800'iin MIDI QUTPUT soketinden ve Tx sayfasinda se¢tiginiz MIDI kanallarinin
lizerinden bir dizi MIDI mesaji gonderilecektir.

Benzeri sekilde, eger G-800, Basic Channel iizerinden bir dizi mesaj (bank select ve
program change) alirsa, alinan mesajlarda belirtilen numaralara ait performans prog-
ramini segecektir.

Klavye Partileri (R Time), Aranjér ve sark: partilerinde oldugu gibi Basic Channel'in me-
saj alma (Rx) ve mesaj génderme (Rx) kanallart ayni numarada olmak zorunda degildir.
Ornegin Basic Rx = A10 ve Basic Tx = B4 segmek pekald miimkiindiir. Ancak boyle
bir se¢im kafa karistirter olabilir. Kural olarak, hangi béliimiin hangi MIDI kanal: iize-
rinden mesaj almas: ve gondermesi gerektigi konusunda bir karar verip buna her zaman
sadik kalmaniz gerekir.

Basic mesaj alma kanalinin nasi ayarlanacag asagida belirtilmigtir:

1) Ana Ekranda iken {F3]'e (Midi) basm.

2) [SHIFTY'i basih tutarken [F1]'e (Basic) basin.

Channel Filter

Rx sayfasi segilmemigse (ekranin en solundaki siitunda Rx yazmiyorsa) [PAGE] A/ VW
butonlarim kullanarak Rx sayfasini segin. Tx sayfas: Basic mesaj gonderme kanallarin
belirlemenizi saglar.

3) [ACCOMP/GROUP] yuvariak dugmesini cevirerek Basic mesaj alma kanahni
belirleyin.

4) Ana Ekrana dénmek icin [F5)'e basmn. :

Basic mesaj gonderme kanalim belirlemek igin [PAGE] A / ¥ butonlarin kullanarak Ba-
sic Tx sayfasini segin,

B Style Select (Stil Sec¢me) kanah

Adindan da anfagiidigy gibi Style Seiect kanal G-800'tn veya mesaj alan bagka bir ci-
hazin bagka bir Miizik Stilini segmesine neden olan program change mesajlarinin ahin-
mast ve gonderilmesi igin kullanilir. User Stil hafizalarinin MIDI yoluyla da se-
cilebilecegine dikkat ediniz.

Ornek olarak Style Select mesaj alma kanalini (Tx) B16'ya ayarlayalim:

1) Ana Ekranda iken [F3]'e (Midi) basin.

2) [SHIFTY' basih tutarken [F2)'ye (Style) hasin,

3) [PAGE] V¥ butonuna basarak asagidaki ekran sayfasim secin (MIDY/Style/Tx say-
fas1)

Channel ‘

4) [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirerek Channel parametresini
B16'ya ayarlayin.
5) Ana Fkrana dénmek icin [F5]'e basimn.

Kayit Unitesi (Recorder) ve MIDI IN girigleri
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Aranjor modunda, kayit iinitesine ait 1 ~ 16 arast kanallar, otomatik olarak MIDI IN A

girigine baflan:r, dolayisiyla MIDI yoluyla bagh diger modiillerden gelen MIDI datalan
Aranjor ve klavye partileri kullanilarak kaydedilir. MIDI IN B'den de partilere data gén-
derebilirsiniz, ancak bu datalar kayda gegmeyecektir.

Ancak, GM/GS modunda, (Aranjor'ii kullanmaksizin) klavye partilerini kullanarak kay-

detmek istediginiz tiim MIDI partileri MIDI IN B'ye baglanmahidir.

13.4 Mesaj gonderme kanallar: (Tx) ve anahtarlar,

Klavye Partileri, Aranjor ve sark: béliimlerinin ve Basic ve Style Select kanallarinin me-
saj gonderme kanallart, herbir parti veya fonksiyonun kendi datalarini gonderdigi MIDI
kanallaridir. Mesaj gonderme kanallarinda (Tx) ayarlamalanin yapiligi, mesaj olma ka-
nallarinda (Rx) yapildig: gibidir. Mesaj gonderme kanallarinda ayarlama yapmak igin 6n-

Saral- , Aal-i o1 A

ce Tx gavufacir: crnmmmamies vralrive Tinilr i - o i Tieviive
C¢ 11X saylasini scgmemiz gerekir. Tipik bir Tx sayfas: agagidaki gibi goriintr:

[2] Part  Channel Shift  Filter Local MIDI

13.5 Diger MIDI ayarlamalarinin yapilisi

Yukarida da belirtildigi gibi G-800'iin partileri MIDI datalarini alacak ve gonderecek ge-
kilde ayariidir. Ancak, baz1 durumiarda belirli bir pariinin bir MID] cihiazinidan gelen ime-
saja cevap vermemesini isteyebilirsiniz. Benzeri sekilde, G-800'iin bir partisini diger MI-
DI alicisina mesaj gondermeyecek sekilde galmak isteyebilirsiniz.

Bu tip durumlarda MIDI yoluyla mesaj alimini ve mesaj gonderilmesini acan (On) veya
kapatan (Off) anahtan ayarlamamz gerekir. Bu anahtar, ekranda belirtilen partiye ait MI-
DI kanalinin altinda bulunmaktadir.

Ornegin, Davul partisinin (ADR) MIDI yoluyla bagh olan bir modiile MIDI datas: gon-
dermesini istemediginizi varsayalim. Bu gibi bir durumda, MIDI'ye mesaj gonderilmesini
iptal etmenin yolu (Off durumu) asagida belirtilmigtir.

1) Ana Ekranda iken [F3]'e (Midi) basin.

2) [F2]'ye basarak Arrang (Arranger)'i secin.

3) [PAGE] ¥ butonuna basarak asagidaki sayfayi secin (MIDY/Arrang/Tx sayfast).

Channei Shift  Filter Local jmwrewann

e e e
1] ] L)

]
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B
-.- u.- -.- -.-
’ ~ ) £y S L LY

4) IDRUMS/PART] ynvarlak diigmesini cevirerek ADR partisini secin.

5) Part Select boliimiinden [M.BASS] butonuna basarak Channel anahtarin "Off"
'a getirin.

Davul partisinin kanali kapanmig durumdadir. Bu parti arttk MIDI datalarim (kanal 10,
MIDI OUT A'dan) gondermeyecektir.

6) Ana Ekrana dénmek igin [F5]'e basin.

MIDI mesaj alma ve mesaj ginderme filtreleri
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MIDJ/......../ Rx sayfasinda veya MIDJ/......./Tx sayfasinda iken bir partiyi secip, Part Se-
lect béliimiinden {M.BASS] butonuna basarsaniz, o parti artik, MID] datalarim gon-
dermeyecek veya MIDI datalarina cevap vermeyecektir. Yani o kanal tamamen iptal ol-
mus durumdadir. Kanali tamamen iptal etmek yerine yalmzca belirli tip MIDI
mesajlarinin alinmasin: veya gonderilmesini engellemek de miimkiindiir.

Ornegin, Upper 2 partisinin bagka bir tonu secmeksizin dolayistyla bank select ve prog-
ram change mesajlarina cevap vermeksizin yalmzca MIDI yoluyla gelen notalan cal-
masi istiyorsamz, MIDI program change/bank select datalarmn alimini belirleven
anahtart "Off" durumuna getirmeniz gerekir, Off durumu, ilgili datalarin filtrelendigi (ge-
¢irilmedigini) gésterir.

Filtrelenebilinen diger mesajlar sunlardir: P Bend (pitch bend), Modul (modulation),
Volm (volume. Panpt (pan), Expre (Expression) Hold, Sost (Sostenuto), Soft, Revrb (re-
verb), Chors (chorus), Delay, A Cir | (assignable controlier function), RPN (registered
parameter number), NRPN (non registered parameter number Sys Ex (system exclusive),
CC32=0

Ornek olarak Upper 1 Partisi igin bank select/program change mesajlarini filtreleyelim;
bu durumda Upper | Partisinin tonu MIDI yoluyla gelen mesajlara gore degigmeyecektir.
1) Ana Ekranda iken [F3]'e (Midi) basin.

2) [F11'e basarak R Time" (klavye partileri bolimii) secin.

3) [PAGE] A / ¥ butonuna basarak asagidaki sayfay: secin (MIDI/R Time/Rx say-
fasi). o

4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirerek UP1'j (Upper 1) segin.

5) [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini cevirerek Filter parametresini "P
Chng" ‘e ayarlaymn.

6) Part Select boliimiinden [UPPER 2] butonuna basarak mesaj alhmm "Off" du-
rumuna getirin.

Diger MIDI mesajlarint filtrelemek (gegmesini  6nlemek) istiyorsamiz, [LOWER/
NUMBER] yuvarlak diigmesi ile bu mesajlar: se¢in ve Part Select boliimiinden [UPPER
2] butonuna basarak mesaj alimint "Off" (kapali) durumuna getirin.

Bu mesajlardan birinin tekrar alinmasin saglamak (filtreyi kaldirmak) icin Part Select bé-
limiinden [UPPER 2] butonuna tekrar basarak "On" durumunu secin. :

Not: Yukaridaki 6rnekte P Chng'in segimi, Upper 1 Partisinin bank select mesajlarma da cevap ver-
meyecegini gosterir.

CC32 = 0 mesaji yeni (A/B grubu) ya da eski (C/D) tip tonlan segmenizi saglar. Daha 6n-
ceden de hatirlayacaginiz gibi, bu mesaj CC32 bank select mesaji eksik oldugunda ya da
0 degerini aldiginda A/B grubundan m; yoksa C/D grubundan mz ton se¢imi yapilacagint
belirler. Bsylece, calmakta oldufunuz pargalarda degisiklik yapmadan G-800'iin ses-
lerinden yararlanmaniz saglanmusg olur.

7) Ana ekrana dénmek icin [F5])'e basin.

M Transpoze ve Oktav degistirme

Rx ve Tx sayfalarindaki Shift fonksiyonu, MIDI nota mesajlariin (Rx'den alinirken) ton
Jeneratoriine gonderilmeden dnce veya MIDI nota mesajlarini MIDI OUT'den belirli bir

partiye (bir Tx kanalina) gondermeden énce notalarda transpoze yapilmasini saglar.
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