BARKAT SANAYI ve TICARET

11 lleri Diizeyde Fonksiyonlar

Bu bolimde, ¢esitli fonksiyonlara ait ayrntih islemler anlatilacaktir.
Bu béliimde anlaulan parametre ayarlamalannin tiimii bir performans hafizasina yik-
lenebilir.

11.1 Aranjirle ilgili ayariamalar
Atak Temposunun Yavaglatiimas:

Sayfa 39'da da anlatildig1 gibi FILL IN [RIT] butonuna bastigimzda Stilin temposu (Ori-
jinale veya Varyasyona) Atak yapilirken yavaglar. Bu yavaglamanin hangi tempoda ola-
cagim belirlemek igin Fill Rit parametresini ayarlamamz gerekir. Bu islemi yapmak igin:
1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F1]'e basin.

3) [PAGE] butonlarim kullanarak 2 nolu Param/Global sayfasin secin; ekranin en
solundaki siitunda 2 numara gériintiilenir. .
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4) [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini gevirerek Fill Rit parametresini ayarlayin.
Fill Rit parametresi % olarak etkir. Ornegin mevcut Stilin temposu 4=100'e ayarli ise ve
Fill Rit parametresini 10'a ayarlarsamiz FILL IN [RIT] butonuna bastigimizda atak tem-
posu kademeli olarak 90'a inecektir (% 10 azalacakuir). Atak bitince tempo tekrar 100 de-
gerine cikacaktir.

5) Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.

Ritartando (Rit) ve Accelorando (Acg) tempolarinin ayarianmas

Tempo béliimiindeki [RIT] ve [ACC] butonlan ile yapilan tempo degisimi asagidaki is-
lemle ayarlanabilir.

Burada yapilan ayarlama hem ritartando'ya hem de accelerando'ya uygulanir.

1) Ana Ekranda iken [F2)'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F1]'e basin.

3) [PAGE] A/ ¥ butonlarim kullanarak 2 nolu Param/Global sayfasim secin.

4) Tempo degisiminin oranm belirlemek icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diig-
mesini gevirin. Yiiksek degerlerde tempo degisimi daha kuvvetli olacaktir.

5) Tempo degisiminin hzim belirlemek icin [UPPER/VARIATION] diigmesini ce-
virin.

Kademeli olarak yavaglayan bir pop grubu gibi ¢almak isterseniz daha yiiksek CPT de-
gerlerini segin.

CPT (Clock Pulse Time - Clock sinyalinin siiresi) bir ¢eyrek nota (d) i¢in nota ayi-
nieitli@in (resolution) gésteren bir birimdir, Bagka bir deyigle CPT, ard arda iki ¢eyrek no-
ta arasindaki adim sayisint belirler. G-800'iin nota ayiriciligs J= 120 CPT'dir, dolayisiyla
bir mezurdaki ikinci ¢eyrek nota ile birinci geyrek nota arasinda 120 CPT vardir, Eger
tempo degisiminin dért vurus (4/4'liik mezur) sonunda tamamlanmasin) isterseniz vurug
sayist (4) x clock degeri (120) = 480 CPT degerini segmelisiniz.
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120 CPT'nin tam katlarini, 6rnegin 2/4'liik mezur igin 240, 3/4'lik icin 360, 4/4'lik i¢in

AQN Arrnaniz ririy
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Ekranda CPT'nin sol tarafindaki % deger [RIT] ve [ACC] ile yapilan tempo degisiminin
mevcut Stil temposuna gore hangi oranda gergeklesecegini belirler.
6) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Stilde galinacak major, mindr ve yedili akompanyalarin tayini

Sayfa 38'de de belirtildigi gibi Stilde major, mindr ve yedili akorlara gore akompanyalar
mevcuttur. G-800'deki Stilleri dikkatlice dinleyecek olursamz minor akorlarin akom-
panyalar bazen majér ve yedili-akorlar akompanyalarindan farklidir. Bu durum, akom-
panyalarin ayn ayn yazilabilmesinden otiiriidiir.

Stil calarken, klavyede bastifimz akorlara gore Stildeki hangi akompanya pattern'inin
(major, mindr, yedili) calacagim tayin etmek icin Chord Family Assign Fonksiyonunu
kullanacaksiiz. Eger "6"l1 akorlar i¢in Aranjoriin minér akompanyayl ¢almasini is-
terseniz, Chord Family Assign Fonksiyonunda "6"l1 akorlar1 (6rnegin C6, A6 v.s.) mindr
akompanyaya gondermeniz gerekir.

Belirtilen iglemleri yapmak icin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.1

2) [F1l'ye (Glbal) basin.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarina basarak agagidaki ekran say;asmi segin (4 no'lu Pa-
ram/Global sayfasi).
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4) [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirerek mevcut 8 akor hafizasindan birin
secin.

Eger su ana dek hi¢ programlama yapmamgsamz ! nolu akor hafizas1 (Chord 1) se-
gilecektir. Eger biitiin hafizalar onceden dolu ise (hafizanin dolu olmasi hafiza nu-
marasinin saginda bir akor isminin bulunmast ile belirtilir) mevcut programlamalardan bi-
rini silmek i¢in Part Select boliimiinden [M.DRUMS] butonuna basin.

Simdi, klavyede basacagimz akor Stil calarken hangi akompanya pattern'inin kul-
lantlacagim bhelirleyecektir. Bagka bir deyisle klavyede bastiginiz akor Stildeki major, mi-
nor ve yedili akompanya pattern'lerinden birine gonderilecektir.

5) Akompanya pattern'ine gindereceginiz akoru klavyede basin. Bastigimz akorun
adi ekranda akor hafiza numarasinin saginda belirtilir.

6) Bastigimz akorun hangi akompanya pattern'ine (Major - M, Minér - m, Seventh -
7) gonderilecegini belirlemek icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini cevirin.
Simdi, yukarida belirtildigi gibi istediginiz sekilde bir programlama yaptiginizi, ancak si-
zin tayin ettiginiz akorla (6rnegin C4) Stile bagladiginizda Intro ve Finalin biraz tuhaf al-
digint varsayalim. Asagidaki 6megi ele alalim: C4 akorunu Major akompanyalara gon-
derdiginizi ve galacagimz Stilin Introsunun agagidaki siray1 izledigini varsayryoruz:

C | Am F G

Introyu, hafizaya alinan C4 akoru ile baglatirsaniz Intro asagidaki gibi doniisiime ugrar:
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Sonucun pek tahmin edilebilir olmadigina dikkat edin. Bu durumu gidermek icin Al-
teration fonksiyonu vardir. Alteration Fonksiyonunu Off degerine getirirseniz C4 ako-
runun hafizada olmasina ragmen Intro veya Final normal sirasina gore (6rnegin C, Am, F,
G) calacak ve Intro/Final bitince Aranjor, pattern‘leri C4 akoruna gire dontistiirerek ca-
lacaktir. '

7) Alteration Fonksiyonunn On veya Off deferine getirmek icin [UPPER/
VARIATION] yuvarlak diigmesini cevirin.

8) Ana Ekrana donmek icin [F5)'e basin.

Wrap Fonksiyonu

Wrap Fonksiyonu Stilde bass ve akompanya kanallarimin nasil calmas: gerektigini be-
lirlemek igin kullanilir. Omnegin bass partisi yiikselen gamlarda calacak sekilde ya-
zilmugsa o anki miizik igin bazi notalar gok yiiksek ya da ¢ok diisiik calabilir.

Wrap Fonksiyonunun agilis degerinin "natural" olmasindan dolay: - ki bu da tiim Stil par-
tilerinin dogal nota arahifinda galmasi demektir - farkhlifa muhtemelen dikkat et-
memigsinizdir. Wrap Fonksiyonu "Natural” degerinde ise, gok diisiik olan (0rnegin pic-

cola v.s. sesler) ya da ¢ok yiiksek olan (6rnegin bass scsler) tiim akompanya paitern'ieri
duruma gore bir oktav yukari ya da bir oktay agag1 transpoze edilir. Her Ton igin Lazir bir
Wrap noktas: mevcuttur ve bu nokta degistirilemez.

ACC Wrap parametresi i¢in Natural veya Full degerini verebilirsiniz. Cogu durumda Na-
tural daha uygun bir segenektir. Full ise User Style Fonksiyonunu kullanarak kayit ya-
parken iyi bir secenektir.

ACC WRAP Fonksiyonunu kullanmak igin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F1]'e (Global) basin.
3) [PAGE] A / ¥ butonlarimi kullanarak asagidaki sayfay: secin (5 nolu Param/
Glbal sayfasi).
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4) Wrap parametresini degistireceginiz akompanya partilerini (ABS, ACC1 ~
ACC6) segmek i¢in [DRUMS/PART] yuvarlak digmesini gevirin.

5) Natural veya Full degerini vermek igin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini
gevirin.

Natural ve Full degerlerinin etkisi asagida Ozetlenmigtir:

Natural Stilde ilgili parti tarafindan galinacak tiim notalar segilen Ton igin dogal bir nota
arali§inda (ne gok diisiik ne de gok yiiksek) galacaktir.

ilgili Partiye ait tim notalar sizin partlyi yazdifiniz sekilde calacaktr. Eger
Full galacaginiz. akor degigimleri yikselen ya da diigen gamlan gerektiriyorsa

u veya sarkiyt User Style fonksiyonunu kullanarak kaydedecekseniz "Full"
degerini segin.
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Aranjor Partilerinin tus hassasiyetli olarak galinmasi: Dinamik Aranjor

Sayfa 43'de de agikiandig1 gib1 Dinamik Aran;jér (Dynamic Arranger) fonksiyonu Aranjor
Partilerinin voliimiiniin klavyede tuga basma hizina bagl olarak degismesini saglar.
Aranjor Partilerinin tug hassasiyetini ayarlamak igin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter modunu secin.

2) [F3]'e basin.

3) [PAGE] A/ ¥ butonlarim kullanarak 2 no'lu Param/Cntrl sayfasim secin.
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4) Aranjor Partisini se¢mek igin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢evirin.
Sectiginiz Partinin adi ekranin solunda Part yazan yerin altinda goriintiilenir.

5) Tus hassasiyetinin degerini belirlemek icin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diig-
mesini ¢evirin. Ekrandaki Value parametresi degisecektir.

Pozitif (+) degerlerde, tusa hizli bastiginizda, sézkonusu Aranjor Partisinin voliimii yiik-
sek gikacakur.Negatif (-) degerlerde ise tusa yumusak ‘bstifinizda sozkonusu Aranjor
Partisinin Volumu yiiksek ¢ikacakur. Bagka bir deyigle negatif degerier tusa basma hi-
zimzla ters orantih bir etki yaratir.

Ornegin ADR i¢in +100 degerini verelim. Bu durumda Aranjor calarken tuglara sert bas-
tigimzda davullar daha canli galacaktir.

ADR igin -100 degerini verelim. Bu durumda Aranjor calarken tuglara yumusak bas-
tifinizda davullar daha canli ¢alacaktir.

Oneri: Sinir degerleri (+127 ve -127) kullanarak iki akompanya partisi arasinda - tuga basma hi-
ziiza bagh olarak - gegis yapabilirsiniz. Bu durumda, tuglara yumugak bastifinizda bir parti, sert
bastigimzda diger parti duyulacaktir.

Tuga basma hizimzdan etkilenmesini istemediginiz partiler igin Value parametresini 0'a
ayarlayin.

6) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Yukarida belirtilen ayarlamay: yaptiktan sonra Aranjorii tus hassasiyetli olarak ga-
labilmek icin [DYNAMIC ARRANGER] butonuna basin.

Pedalla kontrol edilebilen fonksiyoniar

Daha 6ncede belirtildigi gibi, arka paneldeki FOOTSWITCH girigine bir Footswitch pe-
dal (DP-2, DP-6 veya FS-5U) bagladigimizda, pedalla bazi fonksiyonlan: kontrol etmeniz
miimkiindiir. Bu fonksiyonlar arasinda en gok tercih edilenler Aranjére ait fonksiyonlar
oldugundan burada bu fonksiyonlar ele alinacaktir. Pedalla kontrol edilebilen diger fonk-
siyonlar igin Referans Kitapa bakiniz.

Pedalla kontrol edilebilecek fonksiyonlardan ilk akla gelen Stil i¢in Start/Stop fonk-
siyonudur. Diger bir fonksiyon Aranjore ait Inversion fonksiyonunu agmak/kapamak ofa-
bilir.

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna giriniz,

2) [F3]'e basarak Param/Cntrl sayfasina giriniz.

3) [PAGE] A /¥ butonlarim kullanarak asagidaki sayfaya giriniz.
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4) Pedalla kontrol edeceginiz fonksiyonu segmek icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak
diigmesini ceviriniz.
5) Ana Ekrana dénmek icin [F5)'e basin.

Not: Burada yaptigimz ayarlamay!1 bir performans programina yiikleyebilirsiniz. Diger yandan, per-
formans programlarini pedalla sececek bir ayarlama da yapabilirsiniz. Ancak, pedalla performans
programlarim segerken, yukarida belirtilen pedal ayarlamalarin igeren bir performans programini
cagirirsamiz, bir sonraki performans programim ¢agiramazsiniz. Ciinkii son cagirdifiniz performans
programinda pedalla kontrol edilen fonksiyonlara ait ayarlamalar vardir.

Pedalla ayni anda yalnizca bir fonksiyonu kontrol edebilirsiniz.

11.2 Klavye Partilerine Ait ayarlamalar
Tus Hassasiyeti Avarlamalar: Jeo

Klavyenin Upper [, Upper 2, Lower, M.Bass, M.Drums Partilerini tus hassasiyetli olarak
calmak i¢in asagida belirtilen islemleri yapmniz:
1) Ana Ekranda iken [F2)'ye basarak Parameter moduna giriniz.

2) [F3]'e basin.
3) [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanarak asagidaki sayfaya giriniz (1 no'lu Param/
Cntrl sayfas).
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4) Klavye Partisini secmek icin [DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini ¢eviriniz.

5) Tus hassasiyeti tiplerini secmek icin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini ge-
virin.

Sensitivity parametresi i¢in High, Low veya Medium degerlerinden hirini secebhilirsiniz,
Bu degerlerin etkileri soyledir:

Tus hassasiyeti yiiksektir,
High Tusa basig hizinizdaki hafif bir sapma duyulabilic bir voltim degisimi yaratr.
Maximum voliimii elde etmek igin tuglara yeterince kuvvetli basmaniz gerekir.

Tus hassasiyeti orta seviyelidir,
Medium Klavye Partisi tusa basis hizinizdaki degismelere gene cevap verir. Maximum
voliim High degerinden daha kolay elde edilir.

Tus hassasiyeti diigiik seviyelidir.
Low Tusa basma hiziniz fazia bir voliim degisimi yaratmayacaktir. Org tipi Tonlar
kullaniyorsaniz bu degeri segin.
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Tug hassasiyeti igin Maximum ve minumum sinirlar

Bu ayarlama 6zellikle Upper 1 ve Upper 2 igin uygundur. Ancak diger partiler igin de bu
ayarlamayi yapabilirsiniz.

Klavyenin ilgili partisini "Max" degerinde belirtilenin "iistiinde” bir siddetle caldigimzda
0 partinin sesini duyamazsiniz.

Benzeri sekilde ilgili partiyi "Min" degerinde belirtilenin "alinda" bir siddetle c¢al-
digimizda o partinin sesini duyamazsiniz.

6) Min degerini ayarlamak icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diigmesini Max de-
gerini ayarlamak icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak digmesini cevirin. Max ve
Min degerlerini ayarlayacagimz partiyi (UP1, UP2 v.s.) secmek icin [DRUMS/
PART] diigmesini ¢evirin.

Bu iki parametrenin uygulamast igin bir 6rnek verelim.

UPI igin Min degerini 1'e Max degerini 85'e, UP2 i¢in Min degerini 86'ya Max degerini
12T'ye ayarlayin. Keyboard Mode'den her iki partiyi de segin. Simdi klavyeyi yumusak

calarken Upper 1'deki Tonu, sert ¢alarken Upper 2'deki Tonu duyacaksiniz.

Oneri: Upper 1 ve Upper 2 igin farkll Tonlar segmek zorunda degilsiniz. Aym Tonu gegerseniz
Upper 1 koyu bir Tonda galarken Upper 2 daha parlak bir Tonda galabilir. Béylece Cutoff (kesim)
frekansinda degisme yapmis olursunuz. Bu durum ozellikle solo Synthesizer soundlarinda iyi bir
etki yapar.

&

7) Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.

Manuel Davullar igin Roll degerinin ayarlanmasi

Roll Fonksiyonu, hatirlayacaginiz gibi, otomatik olarak ritmik pattern'ler iretir. Asagida
belirtilen Roll parametresi bu ritmik pattern’ler icin nota degerini belirler.

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F1]'e basmn.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarimi kullanarak asagidaki sayfaya girin (3 no'lu Param/
Global sayfasi)
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4) Nota degerini segmek icin [LOWER/NUMBER] yuvariak diigmesini cevirin.
Nota degerine bitisik olan "t" indisi triolet notay1, "s" indisi swing notay1 gosterir.

Not: Roll notalarimn hiz ekranda Tempo penceresinde ayarls olan tempoya baglidir. Bu nedenle
yiiksek tempolar igin "1/32" degeri pek uygun degildir.

5) Ana Ekrana dénmek icin [F5]'e basin.

B Upper 1 ve Upper 2 icin Monofoni/Polyfoni, Portamento ayarlari

Upper 1 ve Upper 2'den istediginiz birini polyfonik (aym anda birkag nota ile) veya mo-
nofonik (aym anda tek bir notaile) ¢alabilirsiniz. Bu amagla asagidaki sayfada Mode pa-
rametresi igin Poly (polyfonik) ve Mono (monofonik) degerleri mevcuttur. Mono de-
gerini akor basmadan galinan woodwind solo brass sound'lar i¢in se¢in. Mono'da iken
birkag tusu sesini duyarsiniz.

Belirtilen islemleri yapmak igin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin,
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2) [F2]'ye basarak Parameter/Tune sayfasim secin.
3) [PAGE] A / ¥ butonlarimi kullanarak asagidaki sayfayi secin (3 no'lu Param/

Tune sayfasi).
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4) Upper 1 icin Poly veya Mono modunu sececekseniz [DRUMS/PART] yuvarlak
diigmesini cevirin.

Upper 2 i¢in Poly veya Mono modunu segecckseniz [BASS/BANK] yuvarlak diigmesini
cevirin.

B Portamento efekii

Portamento efekti bir notanin digerine yumusak bir gegisle gecilmesini saglar. Bu efekt
Portamento siiresi ile belirlenir. Portamento siiresi O iken bir nota digerine yarim tonluk
adimlarla geger. Portamento siiresi sifirdan biiyiikse bir nota digerine yumusak bir sekilde
(baglanarak) geger.

D#
[}
C»
Pitch glides from one note to the next
c [ .
Portamento time= 0 Portamento time> 0
“Rough” pitch changes in semitone steps {(normal) Smooth pitch changes

Portamento siiresi ekrandaki Time parametresi ile ayarlanir.

5) Upper 1 icin portamento siiresini ayarlamak isterseniz [ACCOMP/GROUP] yu-
varlak diigmesini ¢evirin.

Upper 2 igin portamento siiresini ayarlamak isterseniz [LOWER/NUMBER] yu-
varlak diigmesini ¢evirin.

Yiiksek degerlerde daha yavag bir gegis elde edersiniz.

6) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Pitch bend araligimin belirlenmesi

Bender/Modulation kolunu kullanarak bir notanin akordunu kaydinrken notanin saga ve-
ya sola maximum ne kadar koyacagin ayarlayabilirsiniz.

Bu amagla Pitch Bender'a ait "Range" parametresini kullanacagiz. Bu parametrenin stan-
dart degert 2 yanim tondur. Klavyenin her bir partisine ayr1 bir Range degeri ve-
rebilirsiniz.

Ornegin Fretless bass sound'u igin yarim tonluk enterval (Range=1) tath bir akord kay-
dirmasi igin yeterlidir.

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter modunu seciniz.

2) [F3]'e basarak Param/Cntrl sayfasini seciniz.

3) [PAGE] A / ¥ butenlarim kullanarak asagidaki sayfay: scginiz (3 no'lu Param/
Chntrl sayfasi).
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4) Pitch bend Range parametresini ayarlayacagimz klavye partisini [DRUMS/
PART] digmesini cevirerek seciniz.

5) Range degerini belirlemek icin [ACCOMP/GROUP] yuvarlak diigmesini ¢evirin.
Bender/Modulation kolunu saga ve sola kaydirdifimzda maximum beslik nota en-
tervaline kaymak isterseniz Range'i 7'ye (yedi yarimton) ayarlayin.

Oneri: Belirli bir klavye partisi i¢in yalnizca Extra Bender efekiini kullanmak istiyorsaniz ve akord
kaydirmast vapmak istemiyorsamiz o parti icin Range parametresini ") a ayarlavin, Ru durumda,
Bender/Modulation kolunu timiiyle saga veya sola kaydudifimizda o partinin akordunu kay-
dirmaksizin Extra Bender efektini elde edersiniz.

Not: Upper 1 ve Upper 2'yi birlikte galiyorsaniz bu partiler igin aym Range degerini verin.

6) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Extra Bender kontrolu

Bender/Modulation kolu i¢in asagida belirtilen programlamalar yapilirsa, bu kol tiimiiyle
saa veya tiimiiyle sola gevrildiginde aftertouch efektine benzer efektler elde edilir.
Klavyenin her bir partisi igin ayn ayr Extra Bender efektleri programlayabilirsiniz.

Bir klavye partisi icin birkag tane parametreyi (TVF Cutoff, Amplitude, LFO1 Rate v.s.)
programlarsaniz, Bender/Modulation kolunu timiiyle saga ve sola gevirdiginizde bu pa-
rametreleri aynt anda kontrol etmeniz miimkiindiir.

Segebileceginiz bazi parametreler sunlarduir:

Pitch: Bu parametre, daha énce anlatilan Pitch Bend Range parametresine ilave olarak da-
ha biiyiik bir akord kaydirmas: saglar.

TVF Cutoff: Bu paramcirenin ctkisi dalia Gnce anlatilmugis. Buradaki programiama Ben-
der/Modulation kolunu kullanarak sesi filtrelemenizi saglar.

Amplitude: Bir notayi ¢alarken voliimii yikseltmenizi veya diigiirmenizi saglar.

LFO1 TVF: Wah-Wah pedah ile yapilan efekti yaratir. LFO'lar genel olarak ses iizerine
gesitli modiilasyon efektleri uygular.

Parametreler i¢in ayrintily bilgi Referans Kitapta mevcuttur. Dikkat edilmesi gereken hu-
sus sudur: Extra Bender Fonksivonu ile TVF Cutoff veya Amplitude (Voliim) pa-
rametrelerini kontrol edebilmek icin sayfa 86'daki TVF Cutoff degerinin veya sayfa
75'deki voliim degerlerinin maximum veya minumum degerlere ayarli olmamas; gerekir.
Yukanda belirtilen programlamalan yapmak icin:

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna girin.

2) [F3]'e basarak Param/Cntrl sayfasim secin.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanarak asagidaki sayfayr secin (5 no'lu Param/ -
Cniri sayfa)

Part  __ Parameter ___ Value
=]

9 -0 @
(=] " = EXTRA BENDER CONTROLLER — Ils
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4) Belirtilen programlamayr yapmak istediginiz klavye partisini secmek icin
[DRUMS/PART] yuvarlak diigmesini cevirin.

5) Efekt tiplerini secmek icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini cevirin.

6) Efekt tipindeki maximum degismeyi ayarlamak icin [UPPER/V ARIATION] yu-
varlak diigmesini cevirin.

Bu efektlerden etkilenmesini istemediginiz klavye partisi icin 0 degerini secin.

7) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basm.

Not: Biitin parainetreleri agilty deferierine getirmek isterseniz Resume Fonksiyonunu kullaniniz
(Bkz. sayfa 56).

Expression Pedal ile Voliim kontrolleri

G-800'in EXPRESSION PEDAL girisine bir expression pedal (EV-5 veya EV-10) bag-
larsaniz belirli partilerin (Status= On durumunda olanlarin) voliimiinii pedalla kontro]
edebilirsiniz. G-800'iin acths durumundaki ayarlar tiim partilerin voliimiiniin expression
pedalla kontrol edilmesini saglayacak durumdadir (Status=On)

Expression pedal igin birtakim kullamsh programlamalar yapabilirsiniz. Ornegin sayfa
95'de agiklandigi gibi Upper 1 ile Upper 2 arasinda tusa basis hizini degistirerek gecls
yapmak oldukga kontrollii bir basis hizini gerektirir. Bu'igin pedalla yapilmas: daha ko-
laydir.

Klavyenin ve Aranjoriin herhangi bir partisinin voliimiinii expression pedalla kontrol ede-
bilirsiniz. Bu partiyi asagidaki sayfada Part parametresini kullanarak sececeksiniz.
Pedalla kontrol edeceginiz parti i¢in "Status” parametresini "On" durumuna getirin. Peda]
kontrolu yapilmayacak parti igin Status parametresini "Off" durumuna getirin.

Pedala bastiginizda ilgili partinin alacagi maximum voliimii "Down" parametresi ile ayar-
layin. Pedaldan ayaginizi cekince ilgili partinin alacag mimimum voliimii "Up" pa-
rametresi ile ayarlayn.

Belirtilen iglemleri yapmak icin: .

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter moduna giriniz.

2) [F3]'e basin.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarm kullanarak agagidaki sayfay: secin (4 no'lu Param/
Chntrl sayfasi) .

&1 Part Status

I B
\'l '
9 @ g,

EXPRESSION PEDAL |

4) Expression pedalla kontrol edilecek partiyi secmek icin [DRUMS/PART] yu-
varlak diigmesini cevirin.

5) Klavye Partileri i¢in Status On ve Status Off durumlarim belirlemek icin [AC-
COMP/GROUP] yuvarlak diigmesini cevirin.

Expression pedalla kontrol edilmeyecek tiim partiler igin Status parametresini Offa ge-
tirin.

6) "Down" parametresini ayarlamak icin {LOWER/NUMBER] yuvarlak dig-
mesini, "Up" parametresini ayarlamak icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diig-
mesini ¢evirin.

Up parametresi igin 0 degerini vermek zorunda degilsiniz. Baska bir degeri verirseniz, pe-
daldan ayaginizy cekince ilgili partinin voliimii o degere disecektir. Benzeri sekilde,
Down parametresi icin maximum voliim olan 127 degerini vermek zorunda degilsiniz.

Not: Down ve Up degerleri MIDI Expression (CC11) degerlerini temsil eder.
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7) Ana Ekrana donmek igin [F5]'e basin.

Kiavyeye koma verilmesi

1) Ana Ekranda iken [F2]'ye basarak Parameter modunu secin.

2) [F2]'ye basarak Parameter/Tune sayfasim secin.

3) [PAGE] A / ¥ butonlarim kullanarak asagidaki sayfayr secin (2 no'lu Param/
Tune sayfasi)

Coarse Fine Assign Note Value

ol kol

-0 @ -9 -9
*

“UP2TUNE — KBO SCALE —
A ———— o

FHEAEN

Upper 1 ve Upper 2'ye koma verecekseniz Assign parametresini UP1-2'ye ayarlayin.
Klavyenin ve Aranjoriin biitiin partilerine koma verecekseniz All degerini secin. OFF'u
gegerseniz yaptigimz koma ayann dinleyemezsiniz (koma kapali olur).

4) Assign parametresini ayarlamak icin [BASS/BANK(] yuyarlak diigmesini ¢evirin.
5) Koma vereceginiz. notayi secmek icin [LOWER/NUMBER] yuvarlak diidmesini
cevirin.

Burada, her notay: bir kez secebilirsiniz. Sectiginiz notaya verdiginiz deger (Value) aym
isimdeki biitiin notalara eklenir veya biitiin notalardan gikartihr. Ormegin C (do)'nun akor-
dunu degigtirirseniz bu deger biitiin C'lere (CL, C2, C3 v.s.) eklenir veya biitiin C'lerden
cikartilir,

6) Koma degerini ayarlamak icin [UPPER/VARIATION] yuvarlak diigmesini ce-
virin.

-128 ~ +128 degerleri arasinda ayarlama yapabilirsiniz.

100 degeri bir yarim tona esittir. Dolayistyla bir yarim tondan biraz yukari veya biraz asa-
g1 koma verebilirsiniz.

7) 5. ve 6. adimlari tekrarlayarak diger notalara (C#,D, D#, E v.s.) koma verin.

8) Ana Ekrana donmek icin [F5]'e basin.

Source Sayfalar

Asagidaki Source sayfalarinda belirli parametreler goriilmektedir. Daha 6nce de acik-
landif1 gibi, sizin ayarlamalarinizin, G-800'de playback yapilan bir SMF iizerinde etkili
olmas1 igin "Prf" degerini, SMF'deki ayarlarin (MIDI mesajlarinin) etkili olmasi igin
"Sng" degerini segin.

Parametrelerin agik anlamlan soyledir:

M Tune G-800'un ana akord ayan (Master Tune)

UP2 Tune Upper 2 igin Coarse ve Fine akord ayarlamalar)

Scale Koma ayarn

UP1 Port Upper 1 igin Portamento siresinin ayari

UP2 Port Upper 2 igin Portamento siiresinin ayart
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